»
| 25 Q)
==

/ artunistas festejam
ANIVERSARIO DE MARIA

Entrevista com Sidney Gusman, do Universo HQ



Histoéria de luta

E chato fazer uma edigdo auto-
referente, mas ndo podia deixar de
render homenagem a personagem
Maria. Para 1sto, deixei que falassem
por mim os companheiros de luta,
que seguem na batalha pela afirmagdo
da HQ nacional. Temos tiras
exclusivas de Sidney de Carvalho,
Cristovam Tadeu, Cedraz e Marcos
Nicolau, fazendo suas personagens
contracenarem com Maria.

O mais importante sitio de quadrinhos
na internet, o Universo HQ, ¢
comandado pelo jornalista Sidney
Gusman. Na entrevista desta edi¢do
ele nos conta seu processo de
produgdo e analisa os quadrinhos
nacionais.
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30 anos de humor
e irreveréncia

Iramir Araujo

Personagens séo filhos. Dito as-
sim, parece obvio. Talvez seja. O fato
¢ que, quando os trazemos ao mundo,
os alimentamos, vestimos, apresenta-
mos aos amigos ¢ procuramos dar-lhes
uma carreira segura, nao estamos fa-
zendo mais do que projetarmos neles
nossos desejos, ambigdes, esperangas
e visdo de mundo.

E, se quando os criamos, nos
consideramos (com toda propriedade)
pais, todos 0s nossos amigos, 0s que
acompanham seu crescimento podem
ser chamados de tios.

Eu me considero um tio. Mais
do que isso, um tio coruja, que tem
a felicidade de falar de uma sobrinha
muito querida: Maria.

Em A incrivel historia dos qua-
drinhos — 20 anos de HQ da Paraiba,
um pequeno, mas muito interessante
livro, lancado em 1983 (e que ja me-
rece reedi¢do ampliada), Henrique
Magalhaes, o autor do livro e pai de

\\\\\

Maria, escreveu: “Em 1975, cansado
de reproduzir os quadrinhos de Mau-
ricio de Sousa e Walt Disney, resolvi
sentar ¢ colocar a cabega pra funcio-
nar. Teria que sair algum personagem
inédito dali. (...) Desenhei uma mulher
baixinha, de cabelos encaracolados e
de peitos grandes. Em paralelo ficou
definido que seria uma solteirona sem-
pre em busca de um marido”.

Mas, da mesma forma que os
filhos, os personagens adquirem
vontade propria. E ndo poderia ser
diferente com Maria. Cedo ela ga-
nhou o mundo e resolveu que ser
caca-maridos ndo tinha muita graga
e ampliou seus horizontes. Deixou
de ter a “fun¢ao exclusiva de divertir,
fazer rir, para refletir as situagdes que
a rodeavam, a analisar, criticar”. E
o fez, engajando-se politicamente,
defendendo as minorias, enfrentando
arepressdo e os quadrinhos estrangei-
ros. S0 impagaveis suas tiras em que




desafia Madame Corporeichon, que
representa, ndo apenas a produgao es-
trangeira que invadiu (e ainda ocupa)
0 pais, como também o autoritarismo e
a intolerancia presentes naqueles dias
de ditadura mulitar.

Muitos outros filhos e filhas
passaram a freqiientar as historias de
Maria: Pombinha, scu caso expli-
cito de amor, Zefinha que pode ser
mnterpretada como a cterna alienada
(mas que, na verdade, tem outras
prioridades na vida) e, mais recen-
temente, Mde Dinga, Kalula, Bicho
Grilo, Magal, Virgens de Tambaii
ete, quando as questdes que se nos
mostram diariamente, como racismo,
misticismo charlatdao, corrupgio, e
tantas outras seriam assumidas por
esses novos coadjuvantes.

Agora que Maria completa 30

anos ¢ um pai orgulhoso de sua cria-
¢do que apresenta a trajetoria da filha
famosa em um livro delicioso.

Maria: espirituosa hda 30 anos,
conta do nascimento, dos primeiros
passos e da conquista do mundo por
Maria e seus amigos, em um texto
breve ¢ em uma coletanea das tiras
mais significativas ¢ marcantes desses
30 anos. Mas, mais que isso, ¢ uma
declaracdo de amor de Henrique a sua
personagem.

Henrique Magalhaes, paraibano
de Jodo Pessoa, ¢, além de cartunista,
um pesquisador incansavel dos qua-
drinhos, principalmente dos fanzines,
aos quais se dedicou na carreira acadé-
mica publicando os resultados de seus
trabalhos, ampliando o conhecimento
sobre essa importante forma de comu-
nica¢do. Mestre em Ciéncias da Co-
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municagdo pela ECA-USP e Doutor
em Sociologia pela Universidade de
Paris, ¢ também professor no Curso de
Comunicagio Social da UFPB.
Altravés de sua editora, a Marca
de Fantasia, Henrique continua, coe-
rentemente, a valorizar os quadrinhos
através de varias linhas de publicagdo,
dos fanzines a albuns, de revistas a
livros com ensaios sobre quadrinhos.
Para Gongalo Junior, “cle ¢
Maria se fundem. Do mesmo modo
que ela tenta mudar o mundo, pelo
menos a sua volta, Henrique tem ido
cada vez mais longe na valorizagao
dos quadrinhos como arte. Sua vida
se funde com a luta pelos quadrinhos

mais genuinos. que um dia e sonha  yocé ndo pode perder) ¢ as outras pu-
sejam feitos no Brasil. Se existe um  plicacdes da Marca de Fantasia.
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Na década de 1980 Maria paraticipou
de uma parceria excepcional.
Juntamente com Gongalo Junior e
Sidney de Carvalho criamos uma

HQ reunindo as personagens Maria

e Baiano. Esta HQ [o1 publicada no
fanzine Quadrinhos Magazine, de
Gongalo Janior.

Agora, em seus 30 anos, Maria ganha uma homenagem
emocionante, com a visita ilustre de Baiano e de Miudins, numa
cria¢do de Sidney de Carvalho.
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Maria e Xaxado

Antonio Luiz Cedraz € um dos grandes
batalhadores dos quadrinhos brasileiros. De
Salvador ele produz as tiras de Xaxado, uma
personagem com forte teor cultural ¢ senso
critico de nossa realidade nordestina e
nacional. Com esta tira, Cedraz presta uma
grande homenagem a Maria, companheira
velha de luta.
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Os quadrinhos paraibanos tém no humor um de seus
perfis mais arraigados. Toda uma geracdo de cartunistas
surgiu na década de 1970, apoiada pela edig¢do dos su-
plementos ilustrados e pela inser¢do de tiras nos jornais
diarios. Marcos Nicolau, com Borges, o rato de biblio-
teca e Cristovam Tadeu, com Bartolo sdo dois de nossos
cartunistas mais representativos, e que fazem com suas
personagens uma parceria bem humorada com Maria.

BORGES, o rato de biblioteca - Marcos Nicolau
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MARIA - Henrique Magalhaes
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Um passo adiante:

-
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N ao ha quem se interesse realmente por quadrinhos que ja
nao tenha dado uma passada no Universo HQ (www.
universohq.com). Sitio de referéncia sobre os quadrinhos na
internet, o Universo HQ é um sélido projeto comandado por
Sidney Gusman, que também edita a revista Wizard, da editora
Panini.

O sitio tem sido um importante canal de difusao de tudo
o que diz respeito aos quadrinhos, abordando nao sé o mundo
fantastico dos super-herdis, mas também os mais diversos
géneros. Sua atualizacdo diaria tem reservando ainda um espaco
generoso para os quadrinhos brasileiros, para os fanzines, as
editoras independentes, além de todo tipo de evento que se dirija
aos amantes das HQ.

Sidney é jornalista, mora em Sao Paulo, é casado e tem
trés filhos. Tinha 38 anos quando se realizou essa entrevista, em
novembro de 2004 durante o Salao Internacional de Humor do
Piaui, em Teresina. Aqui ele nos fala de seu processo de edicao,
sobre mercado e perspectivas para os quadrinhos. Hm.




Campo de trabalho

Vamos direto ao ponto. Conte-
nos onde vocé ja editou quadrinhos e
como se da seu processo de edi¢do.

Apesar de ndo ser designado
para isso, editei quadrinhos na Globo
¢ depois na Conrad, até 2003. Uma das
minhas frustragdes ¢ que, pra valer, eu
nunca fui editor de quadrinhos. Quem
edita quadrinhos define se o roteiro
esta mal escrito, se o desenho esta
fora de propor¢do. Quem edita super-
herdis € manga ndo considero editor
de quadrinhos. Eu fui editor de manga
¢ de algumas revistas de super-herois,
mas fui editor de texto.

Efetivamente, quando a tradugdo
chega, vocé edita o texto de maneira
que ele fique bem escrito, que os
personagens tenham sua maneira de
falar de acordo com suas origens, de
modo que isso chegue legal ao leitor.
Além disso, eu programava as edigoes,
fazia contato com as editoras inter-
nacionais, recebia o material, fazia o
editorial e outras matérias veiculadas
nas revistas.

Vocé decidia sobre o que seria
lan¢ado?

Nos quadrinhos japoneses ndo se
tem nenhuma interferéncia sobre o que
sal. A editora compra uma sérice ¢ fica
obrigada a publica-la até o final, sem
pular nenhum capitulo. Este era mais

Rubrica de Sidney na
revista Wizard

um fator pelo qual eu ndo me sentia
um editor de quadrinhos, porque nio
tinha possibilidade de decidir o que
publicar.

E certo que ndo havia campo
para se decidir o que publicar, mas
era seu o trabalho de planejar a pu-
blica¢dio. Dentro desse limite, isso néo
é um trabalho de edi¢do?

Certo, € possivel fazer a escolha
da capa, o layout, a diagramac¢ado da
se¢do de cartas ou a pagina de abertura
pra deixar a edigdo mais agradavel.
Mas, se uma revista que se comprou
no Japao nao esta indo bem na banca,
ndo se tem muito que fazer. Todas as
capas sdo aprovadas pelos japoneses
e eles sdo muito rigorosos, eles ndo
deixavam alterar nenhuma capa. O
trabalho se resumia, entdo, a edigio
de texto e tentar ganhar o leitor na
conversa.

Sidney
Gusman




Qual seu papel na Wizard?

Eu sou o editor da Wizard, fago
o fechamento da revista, participo de
todo o processo de criagdo de pauta,
diagramo, enfim, todos os textos sou
cu que fago. Além disso, tenho uma
coluna na revista que se chama Uni-
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A Wizard, editada por Sidney
para a Panini

verso HQ, como meu site, e em quase
toda edi¢do cu fa¢o pelo menos uma
matéria sobre o mercado nacional
ou algo que ndo tenha ligagdo com
o mercado de super-her6i, porque a
Wizard ja fala bastante desse género.
Eu prefiro escrever sobre Ménica ou
Mafalda, sobre Popeye, pra tornar a
revista a mais eclética possivel.

Ha publico para esse tlipo de
revista?

Ha, sim. Muita gente achou que
essa revista ndo teria mais espago no
mercado em virtude dos sites na inter-
net, como o Universo HQO e outros. O
que eu acabei descobrindo € que muita
gente ainda nio tem internet ¢ mesmo
0s que tém, muitos ainda gostam de ter
impressa a informagdo que eles léem
diariamente na tela. O brasileiro é por
tradi¢do colecionador.

Uma coisa que me surpreendeu
¢ que de inicio fiquei meio temeroso
foi que a Panini decidiu langar a re-
vista como ela fora lancada na Italia,
misturando informac¢do com historias
em quadrinhos. Se a revista fosse
so de informagdo eu ganharia mais
porque escreveria mais, pois ndo sou
contratado da Panini, trabalho como

free-lancer. Mas admito que eles acer-

taram na estratégia. Eles conseguiram
seduzir o publico que quer ler quadri-
nhos, mas que termina por gostar de
ler informagdo. Ao mesmo tempo, o
cara que quer informagdo acaba se
entretendo com os quadrinhos.

Pra mim esta € a formula certa.
A Wizard ndo vingou antes porque era
50 de informagdo.

Muito boa sua observa¢do. Na
primeira fase, os leitores mais nerds
falavam que a Wizard da Globo era
muito melhor porque sé tinha infor-
mac¢do. Ha que se ter em mente que
a Wizard da Globo surgiu em 1996,
quando a internet estava engatinhando
no Brasil e quase ninguém tinha aces-



so de casa. Hoje, qualquer leitor que 1é
super-hero1 ou manga ja acompanha o
que sai de novo nos Estados Unidos.
Nesse aspecto, ¢ dificil manter uma
revista “quente”. Quando veicula
quadrinhos, vocé tem entretenimento
com informag3o.

A minha briga pessoal € colocar
quadrinho nacional e eu ja consegui
isso em duas edi¢des, publicando HQ
de Louren¢o Mutarelli e dos irmaos
Fabio Moon e Gabriel B4. Se depen-
desse de mim, eu colocaria uma his-
toria em quadrinhos nacional por més.
Mas claro que a Panini tem interesse
em divulgar os personagens dela, que
sdo Batman, Capitdo América e por ai
vai. No entanto, eles me abriram esse
espago ¢ eu estou conseguindo aos
poucos lhe dar uma cara de quadrinho
nacional.

Como vocé vé o mercado de
quadrinhos no Brasil?

Eu escrevi sobre isso em minha
coluna na Wizard com o titulo “Qua-
drinhos de mais, grana de menos”.
Nos nunca vivemos no Brasil um ce-
nario como o atual. Esta saindo muita
coisa de qualidade que ndo sairia por
uma grande editora. Esta produgdo em
pequena tiragem esta sendo dirigida
a livrarias, a comic shop, a gibiterias.
No entanto, a0 mesmo tempo em que
sai tanta coisa boa, pouquissima gente
esta lendo porque o mercado segmen-
tou de tal maneira que o quadrinho se
tornou um hobby caro. Hoje o qua-

drinho ¢ mais caro que uma sessao de
cinema ¢ dura “menos tempo”.

Por conta da segmentagdo, as
tiragens cairam e as editoras ficam a
espera de um milagre, a espera que
apare¢a um grande campedo de au-
diéncia, como ocorreu com Dragon
Ball, da Conrad, que em 2001 vendeu
100 mil exemplares. S6 que isso ¢
um pouco fora da curva no mercado
de hoje.

A que vocé atribui as baixas
tiragens, a falta de interesse do pui-
blico, as midias eletrénicas, ao esgo-
tamento da arte, a falta de renovagdo
criativa ou a falta de investimento do
mercado?

Tudo isso influi um pouco, mas
o que mais afastou o leitor foi o esgo-
tamento criativo. Tirando a Mdnica, o
mercado no Brasil ficou muito tempo
dominado pelos super-herois. Eu sou
um leitor de super-herois, cresci lendo
super-herois, so que eu também gosto
de outro tipo de quadrinho.

O que me pergunto € o que ndo
fo1 feito com Batman, com Homem
Aranha! Os personagens passaram por
fases pifias, horrorosas, e os leitores
foram acompanhando porque eram
também colecionadores. Mas o leitor
vai desenvolvendo o senso critico e re-
conhece que aquilo estd uma porcaria.
E claro que isso era intercalado com
uma saga boa; as historias nio eram
boas nem ruins o tempo todo.

O mercado de super-herois ca-




minhou para uma linha dirigida ao seu
leitor. O cara que comegar a ler quadri-
nhos hoje ndo vai entender nada. Ele
acha legal o filme do Homem Aranha,
onde a personagem vai namorar Mary
Jane. Contudo, quando compra o
quadrinho, o Homem Aranha ja casou
com Mary Jane, separou, teve filhos,
sumiu, fo1 morta, voltou da morte,
fo1 estuprada... As grandes editoras
americanas investiram num molde
que exige que o leitor tenha que ser
um grande conhecedor de super-heroi
pra poder entender aquilo.

No caso dos mangas isso nio
acontece. Talvez por isso, tirando
Mauricio de Sousa, os mangas passa-
ram a ser os maiores formadores de
leitores do Brasil, porque as historias
sdo fechadas. Elas podem durar 80
nimeros, mas ¢ uma novelinha que
vai chegar ao ultimo capitulo, ¢ nem
por 1sso os japoneses deixam de ga-
nhar dinheiro. Dragon Ball acabou
em 1986 e continua sendo uma das
marcas mais vendidas do mundo. Eles
trabalham de forma diferente. Os ame-
ricanos transformam o morcego do
Batman numa marca que tem que ser
trabalhada em cinco revistas por més.
Fica impossivel manter a criatividade.
Portanto, o esgotamento criativo foi a
razao que fez com que, nos ultimos 15
a 20 anos, o mercado de super-herois,
especialmente aqui no Brasil, tenha
perdido em média uns 100 mil leitores
por revista.

Por que ndo se produz quadri-
nho brasileiro? Ha preconceito ou ndo
se acredita que haja mercado?

Eu ja ouvi um grande editor de
quadrinhos dizer que ndo acredita no
quadrinho brasileiro como formador
de publico. Fu discordo muito dele.
Se o quadrinho brasileiro fosse traba-
lhado de uma maneira séria, decente,
com regularidade — € claro que isso
¢ uma utopia —, se o editor investis-
se, pagasse direito aos roteiristas e
desenhistas, os arte-finalistas ¢ os
coloristas, o Brasil teria uma grande
chance de formar um mercado de
leitores para os quadrinhos nacionais.
Recentemente tivemos a série Holy
Avenger, uma historia de fantasia feita
em estilo manga que durou 42 edig¢des
rigorosamente mensais, nao houve
aumento de prego e ela se manteve,
foi crescendo, formou seu publico; nos
eventos de manga tem gente vestida
como os personagens. Esta é uma
prova de que da pra fazer quadrinhos
no Brasil.

Sem querer desanimar 0s novos
autores, o que costumo falar em mi-
nhas palestras ¢ que ndo trabalhem
pensando nas grandes editoras porque
elas nao vao publicar quadrinho nacio-
nal, a0 menos em grande escala, para
o mercado de bancas. A Panini tentou
com Combo Rangers, mas ndo deu
certo € ndo vai tentar outra vez tdo
cedo. A Abril teve uma grande chance
na década de 1970, quando poderia ter
feito um nucleo de quadrinhos nacio-



nais ¢ ndo fez. O que a gente precisa é
de uma editora que possa acreditar no
quadrinho brasileiro e que tenha grana
pra investir no mercado nacional.
Isso ndo existe hoje, nenhuma
editora esta nadando em dinheiro. Os
brasileiros estdao publicando, mas de
uma maneira heroéica, valente e cria-
tiva, porque cada um esta buscando
sua forma de publicar, de mostrar seu
trabalho e, de um jeito ou de outro,
os brasileiros estdo se sobressaindo.

A muisica brasileira, por exem-
plo, conseguiu até um mercado maior
que o da miisica internacional. Por
que ndo se investe nos quadrinhos
brasileiros da mesma forma?

Falta uma pessoa de visdo que
possa investir € ndo esperar um re-
sultado imediato. O que acontece €
que nas poucas iniciativas dirigidas
ao quadrinho nacional em banca se
espera que venda bem no primeiro
numero, mas nada vende bem no pri-
meiro nimero. Ou a primeira venda
¢ muito alta e depois despenca no
segundo nimero. Entdo, se ndo se fizer
um trabalho sério com divulgagio,
um trabalho de exposicio na banca,
sO vai dar certo se muita gente fizer
divulgagao boca-a-boca.

O que falta é um projeto edi-
forial.

Exatamente, falta um projeto
editorial que englobe todas essas éare-

as, desde a criagdo a divulgagdo, até
a circulag¢do em banca.

Como jurado do Saldo
Internacional de Humor do Piaui

Nova midia

A internet mudou radicalmente
a comunicagdo. Vocé acha que ela
trouxe beneficios aos quadrinhos?

Acho, sim. Antes, para um qua-
drinhista mostrar seu trabalho tinha
que ir na editora com seu portfolio,
marcar hora cte. Hoje, com a facili-
dade da internet, tem um monte de
desenbhistas que faz blog, faz portfolio




virtual e se comunica com os editores
por e-mail. Na area da ilustragao, da
charge, os artistas ja ganharam evi-
déncia por causa de seus sites. SO nao
acredito que a internet va substituir o
papel. Nao consigo conceber ainda o
quadrinho sem o papel. A revista ¢ a
internet vao continuar aliadas.

No aspecto da divulgag¢do, muita
gente pde seus quadrinhos na internet.
André Diniz com a editora Nona Arte
faz um trabalho sensacional de divul-
gacgdo dos quadrinhos nacionais. Ele
ja disponibilizou mais de 300 historias
em quadrinhos on-line. Olha quanta
historia produzida tinha por ai e nunca
1a ser publicada! Tem historia que ja
teve 35 mil downloads, ou seja, tem
publico.

Nesse caso, a internet é mais
um veiculo que um meio, ou seja,
ndo se produz o quadrinho para a
internet, mas se usa a internet para
sua difusdo.

Hoje, sim. No caso de André Di-
niz a internet € realmente um veiculo.
Se a gente analisar a internet como
um meio, Fabio Yabu, que langava o
Combo Rangers, ¢ um bom exemplo.
Ele fez um site com os personagens
dele e foi um absurdo de sucesso na
mternet. Ele acabou indo para a edito-
ra JBC, mas nio deu certo nas bancas,
porque nas bancas € preciso comprar a
revista, enquanto que na internet é de
graga. Depois ele foi pra Panini, mas
também ndo deu certo. Ele ficou sem
editora, no entanto continua na inter-

net, no principal portal, que é o UOL.
Ao mesmo tempo ele criou bonecos de
vinil a partir dos personagens que fo-
ram criados na internet. Tem gente que
esta trabalhando bem com a internet.

Os quadrinhos na internet ndo
tendem a se tornar desenhos anima-
dos?

Acho que ha uma hibridizagao.
Certa vez Rogério Vilela, da Fébrica
de Quadrinhos, chamou esse género
de “digibi”. E quadrinho com movi-
mento, mas nio € desenho animado.
Sao feitos pequenas animagdes com
Flash para que haja um pequeno mo-
vimento em algumas cenas, como o
cabelo da personagem que se mexe,
a mio que da um soco, ¢ s¢ restringe
a isso. Mas, se continuar nesse cami-
nho, nds vamos chegar ao desenho
animado.

Vocé considera os sitios na in-
ternet fanzines eletrénicos ou eles sao
outra linguagem?

Existem zines eletronicos, sim,
e esse € outro espago a ser explorado,
porque a internet facilita a comuni-
ca¢do entre os fanzineiros de uma
maneira mais rapida que por meio dos
Correios. Quando comegou, o Univer-
so HQ era um site de fa. Samir Naliato
gostava do que eu escrevia e resolveu
montar um site sobre quadrinhos. Fu o
ajudei na construgdo do site, dei dicas,
e o site foi crescendo até que ele me
convidou a editar o site ¢ transforma-
-lo num site profissional, uma revista



eletronica de conteudo jornalistico
sobre quadrinhos. Foi dai que surgiu o
projeto do Universo HQ com a minha
cara. Ele nasceu basicamente como
um zine sobre quadrinhos.

Espaco critico

Qual a resposta do piiblico ao
Universo Q7

Isso pra mim € uma satisfagio
fora do comum. Quando cle comegou
teve apenas 10 acessos. Hoje a gente
chega a 55 mil acessos por dia. A mé-
dia fica em 30 mil acessos ao dia. I
motivo de orgulho encontrar pessoas
em todo o Brasil que dizem que o site
¢ sua pagina inicial no computador.
Ou jornalistas do Brasil inteiro que
escrevem sobre quadrinhos falam
sem o menor constrangimento que o
site ¢ sua maior fonte. Eu brinco que
o Universo HQ ¢ o meu quarto filho,
pelo prazer que me da.

Ha algum tipo de participagdo
do piiblico no sitio?

A gente teve uma participagdo
maior quando editava um boletim com
as novidades da semana. Mas tivemos
que para-lo porque o niimero de usua-
rios cresceu demais e nosso provedor
considerou aquilo um spam, mesmo
que o usuario autorizasse recebé-lo.
Entdo o contato com o leitor passou
a ser apenas por e-mail. Vocé ndo faz
1déia a quantidade de e-mail que a

gente recebe com as mais diversas
solicitacdes, como dar opinido sobre
dissertagdes de Mestrado, entrevista
para trabalho de conclusdo de curso
etc. Na medida do possivel, quando
ndo estou em momento de fechar a
edigdo do site, eu atendo todo mundo.
Nosso diferencial ¢ que a gente gosta
do leitor. Na minha cabega € incon-
cebivel que haja editor de qualquer
veiculo que ndo goste de ficar perto
das pessoas, de saber o que estdo
achando de seu trabalho.

Do mesmo jeito que tem muita
gente que gosta do Universo I1Q, tem
os que ndo gostam porque ele fala de
todo tipo de quadrinho. Esta foi uma
ope¢do que eu fiz. Nenhum veiculo no
Brasil da tanto espago para o quadri-
nho nacional como o Universo IQ.
Batman ¢ Homem Aranha t¢m muito
lugar no mundo pra divulgagdo e
nos também vamos divulga-los. Mas
se eles tiverem que disputar espago
com nosso quadrinho, vamos colocar
sempre os langamentos nacionais na
capa. Eu descobri um paraense que
esta publicando na editora Dargaud,
que €é uma das maiores editoras do
mundo e ninguém sabia que esse cara
existia. Entdo esses caras tém que ser
valorizados.

Ja houve alguma mudanga da li-
nha editorial em fung¢do do piiblico?
Esta foi uma delas, fazer do Uni-
verso ITQ um site global, sobre qua-
drinho europeu, quadrinho japonés,




quadrinho nacional, sobre o que vocé
imaginar a respeito de quadrinhos, ¢
sobre super-heroi.

Ha uns meses vimos publicando
muitas noticias sobre saldo de humor,
de um colaborador nosso. o sérbio
Marcus Ajdarick. Anteriormente, na
barra superior do Universo I1Q havia
o letreiro “A sua referéncia de quadri-
nhos e cinema na internet”. Decidimos
excluir as notas sobre cinema, porque
ja hd muito site bom sobre o tema. S6
damos noticia de cinema quando este
tem alguma relag@o com quadrinhos.
Entdo nés mudamos para “A sua re-
feréncia de quadrinhos e desenho de
humor na internet”, porque a gente
esta falando bastante de desenho de
humor, sobre os chargistas ¢ os tiristas
que estdo langando livros em todo o
Brasil.

Esta foi uma mudanca editorial
marcante para nos e uma coisa que
me deixa satisfeito ¢ que comeg¢amos
a falar de quadrinho nacional e de
desenho de humor, mas os acessos
nunca cairam. Ou seja, quem Ié os
outros tipos de quadrinhos passou a
ler também sobre o material da Marca
de Fantasia, sobre o Saldo de Humor
de Teresina, sobre 0 novo quadrinho
nacional de Wellington Srbek.

As atualizagdes didrias exigem
disciplina e disponibilidade de tempo.
O Universo 11Q tem estrutura profis-
sional ou continua um sitio amador?

A gente ndo ¢ profissional por-
que ndo ganha dinheiro, mas se cu
contar como funciona o esquema do
Universo HQ, ¢ assustador! A gente
coloca no ar, semanalmente, o equiva-
lente a um mini-livro. Nés produzimos
por semana 120 paginas no Word em
corpo 12. Todos os quatros integrantes
tém outros trabalhos para sustentar
o site. Nos fazemos o site por tesdo,
mesmo. Tenho certeza que se o Uni-
verso HQ parasse hoje ia deixar um
monte de gente na mio, sem espago
pra divulgar scu trabalho; ia fica um
buraco que ndo ia ser preenchido, pois
0s outros sites ndo iriam suprir o que
a gente faz. Nos tentamos ser o mais
profissional possivel, na confec¢do
dos textos, na escolha das imagens.
No final do ano a gente se acha com o
direito de tirar {¢rias coletivas.

O que eu tenho que agradecer ¢
que, mesmo sem poder pagar o que
as pessoas merecem, nds temos uns
25 colaboradores, gente que manda
noticias ¢ resenhas. Teve um jornalista
do Rio Grande do Sul, que escreve no
jornal Zero Hora, que disse que queria
apenas estar na “grife” Universo HQ.
Pra mim foi uma honra.

Existe uma hierarquia interna
no Universo HQ?

Participam do Universo HQ eu,
Sérgio Codespoti, Marcelo Naranjo e
o criador do site, Samir Naliato. Nos
quatro somos socios, no entanto o



editor-chefe sou eu. Os outros trés sdo
editores, apesar de nenhum deles ser
jornalista. E esta a hierarquia.

Vocé considera que os sitios
vieram ocupar o espago da critica
especializada dos jornais?

Sim. Como os jornais vém dimi-
nuindo o numero de paginas, a critica
especializada nao mais existe. Eu
escrevia para o Estaddo (O Estado de
S. Paulo), mas hoje o jornal ndo tem
como pagar bem o fiee-lancer como
eles pagavam antes. Hoje o quadrinho,
o cartum, o desenho de humor disputa
espago com teatro, cinema, musica. Os
sites vieram para tapar esse buraco e
com o nimero de acesso crescendo
cada vez mais eu ja ouvi coisas ina-
creditaveis!

Por um tempo eu fiz assessoria
de imprensa para a editora portuguesa
Meribérica, que editava quadrinhos
carissimos. A gente soltava uma nota
no Universo HQ com os lancamentos
e eu consegui espago no Estaddo, na
Folha de S. Paulo, Jornal do Brasil, O
Globo, O Estado de Minas. Mas para
a editora, o melhor resultado para as
vendas veio mesmo da divulgacdo no
Universo HQ, porque este € 0 espago
para quem gosta de quadrinhos. E
bacana sair no Estaddo, mas quantas
pessoas que gostam de quadrinhos
vao comprar as publicagdes por causa
da veiculac¢do 142 Antes o leitor sabia
quando saia matéria de quadrinhos
nos jornais, pois eles tinham se¢do

fixa. Hoje é esporadico, ninguém sabe
quando sai.

Esse tipo de jornalismo on-line
éviavel economicamente?

Talvez seja viavel para outras
pessoas. O que eu sei fazer € jornalis-
mo, gosto muito de quadrinhos, mas
eu ndo sei vender. Estamos estudando
algumas parcerias para o Universo
HQ; queremos criar um portal sobre
quadrinhos no Brasil. Isso ganharia
uma forca de associacdo ¢ ai teriamos
uma pessoa pra vender o site, estari-
amos muito mais fortes pra encarar o
mercado publicitario.

Como esta, o Universo HQ ja
chama atenc¢do. Nos ja fomos con-
vidados para participar de diversos
provedores, como o UOL, o Terra,
s6 que as propostas ndo eram abso-
lutamente vantajosas para nos. Por
exemplo, o UOL, que acho é o maior
portal do Brasil, ndo nos dava nem
hospedagem! E o Universo HQ ¢ um
site gigante, é referéncia pra pesquisa.
O Universo HQ esta hospedado fora
do Brasil, pois se a gente fosse situa-lo
aqui seria uma exorbitancia, e o site
nio estaria mais no ar.

Como vocés mantém o Universo
HQ?

Com paixdo, pelo amor a arte.
Tenho loucura pelo Universo HQ.
Brigo com meus sécios quando eles
deixam passar algum erro, quando
estou viajando. O que me move € ver




que a gente ajuda muita gente. Ja fui
criticado por gente do mercado por
dar espa¢o a fanzine. Claro que vou
dar espago pra fanzine, pra evento no
interior do Ceard, porque pra eles é
importante sair no Universo HQ. Este
¢ o tipo de coisa que ndo ha dinheiro
que pague. E claro que eu trabalho
pensando em ganhar dinheiro com
o Universo HQ. Ainda vou ganhar
dinheiro com o site, tenho essa convic-
¢do; vai demorar, mas eu vou aprender
a vendé-lo.

Tem uma coisa que ndo posso
ignorar. O Universo HQ, apesar de
ndo dar grana, deu-me muitos bene-
ficios indiretos e para meus socios.
Especialmente pra mim, porque me
tornei jurado de todos os saldes de
humor do Brasil depois do Universo
HQ. Todo mundo me conhecia porque
cu escrevia no Estaddo ¢ na Wizard da
Globo, porque eu escrevia no site da
Abril, mas antes eu era apenas um jor-
nalista que escrevia sobre quadrinhos.

Sidney Gusman
com Henrique
Magalhdes e
Sonia Luyten

Depois do Universo HQ ganhei quatro
HQ Mix, o que pra mim € uma honra.

Onde vocé pretende chegar com
o Universo HQ?

Eu brinco dizendo que nds que-
remos dominar o mundo. Eu quero
tornar o Universo HQ cada vez maior,
que ele chegue a todo mundo que gos-
ta de quadrinhos. Quem sabe um dia a
gente nio tenha um programa de TV!

Em minhas oficinas eu falo pros
alunos que determino um objetivo pra
mim. Na hora que o alcango, quando
vou pega-lo, dou um chutinho pra
joga-lo um pouco mais pra frente.
Acho que a gente tem que trabalhar
assim em tudo na vida. Ponha sempre
seu objetivo um pouquinho pra frente,
nem que sejam alguns centimetros e
va buscar aqueles centimetros extras.
E assim que cu trabalho. E espero
que ainda tenha muitos centimetros,
muitos metros, muitos quilometros pra
frente com o Universo HQ.
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A Quadreca, produzida pela

Com-Arte, laboratdrio editorial
da Escola de Comunicag¢io

e Artes da Universidade de

Sao Paulo, da um salto rumo

a profissionalizacao, sendo
lancada nas bancas, para um
outro publico além dos muros
da universidade e dos limites
dos fanzines.

Chegar as bancas pode
parecer uma investida no mer-
cado, mas também apenas um
ensaio do que seria a produ¢do
de uma revista profissional.
Para se chegar as bancas com
propriedade necessita-se de
um projeto editorial bem
estruturado, levando-se em
conta, sobretudo, a existéncia
ou expectativa de um publico
que responda a concepgdo da
revista.

Quadreca ganha uma apresen-
ta¢do grafica irretocavel, com capa
em cores em papel couché plastifi-
cado, miolo em papel de qualidade ¢
formato magazine, para se destacar
do ordinario. Mas o contetido nao
deixa de nos passar um sentimento
de frustragdo. O apelo desesperado
por colaboradores no final da revista
da o tom da editoria, que parece ter

e multos outros!
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tido muita dificuldade para reunir os
quadrinhos que nos sdo apresenta-
dos. Apesar de se exaltar a qualidade
dos publicados, a falta de participa-
¢do entusiasta dos novos autores na
publicagio evidencia um descom-
passo entre o rico manancial que ¢
publicado nos fanzines e as fracas
colaboragdes dos que resolveram
apostar na revista.

O problema pode estar na pro-
pria elaboragado do projeto editorial,
talvez impreciso ¢ vacilante, ou pode
se encontrar na falta de habilidade
dos editores em acessar a via dos
fanzines, onde estao os expoentes
dos quadrinhos nacionais. De todo
modo, qualquer dessas duas alterna-
tivas ndo condiz com a pretensao de
se criar uma revista profissional.

A excegdo, em termos de
quadrinhos, ¢ a participagdo de
Edgar Franco, que faz uma bela
homenagem as artes ¢ a arquitetura
brasileiras. O texto de Edgar esta
enxuto e objetivo, mas sem perder
0 espirito onirico ¢ poético que lhe
caracteriza. A pintura a lapis de cor
ficou magnifica, contrastando, com
vantagem, com a fria coloracio por
computador, comum na atualidade.
Com a pintura a8 mdo vé-se o huma-
no no improviso, na espontaneidade,
até mesmo nas pequenas falhas.

Falhas, alias, que o autor ndo se per-
mite cometer. Edgar fez um trabalho
maravilhoso, que abre uma nova
perspectiva, um passo a mais no que
ele esta habituado a fazer.

Outro destaque em Quadreca
sd0 os textos competentes € muito
interessantes. A matéria de capa
discorre sobre os quadrinhos na
internet, assunto do momento ¢ que
desperta o interesse da academia.
Diego Rodeguero, embora com um
texto curto, esbanja informagdes
sobre o tema, evidenciando um
bom trabalho de pesquisa. Ja Rafael
Santos aborda as adaptagoes dos
quadrinhos para o cinema, € vice-
versa, também algo muito em cima
da atualidade do universo das HQ,

0 que gera um interesse inequivoco.
Por fim, temos uma 4tima entrevista
com Fernando Lopes, editor da Pani-
ni no Brasil, revelando o processo de
producgdo e os meandros da edigio
dos super-herdis no Brasil.

Os textos pagam o fanzine, ah,
perdao, a revista, ¢ talvez se devesse
investir mais na parte textual. Apesar
dos quadrinhos fracos, espera-se que
o publico aposte na iniciativa. Para
as proximas edigdes, quem sabe o
pessoal da ECA consiga encontrar o
caminho que ja nos deu algo como a
revista Balao!



SLoro-tere

Outra historia

Recebr seu belissimo O Rebuligo
apaixonante dos fanzines, numa edigdo
sua, melhorada. Olha, aquele opusculo
da Brasiliense ja era espetacular e este,
entdo, nem se fala. Esta perfeito. Eu so
acrescentaria numa proxima edi¢do. quem
sabe, o fendmeno dos blogs. que a meu ver
no futuro vai se o veiculo dos fanzines.
Acredito que eles ja estdo caminhando no
mesmo espago dos fanzines, com a vanta-
gem de ndo precisar gastar com Impressao
¢ despacho pelo correlo. A pessoa precisa
apenas estar conectada a internet. Mas isto
Ja ¢ outra historia.

Seu trabalho ¢ impar, sob o ponto
de vista de contetido ou ilustratorio. Pa-
rabéns, meu caro.

Jodo Antonio B. d’Almeida
Campinas, SP

O Rebuligo apaixonante dos fan-
zines corresponde ao periodo de meu
Mestrado, que chegou até 1990. Na
década posterior e na atualidade houve
uma verdadeira revolug¢do dos meios
eletronicos, com a popularizagdo da
informatica influindo, é claro, na produ-
¢do dos fanzines. Esses falos marcanles
foram abordados em outros textos, que
acabaram gerando dois pequenos livros:
A nova onda dos fanzines e A mutagdo
radical dos fanzines, lang¢ados pela Marca
de Fantasia, que complementam minha
pesquisa do Mestrado.

HENRIQUE MAGALMAPS

A MUTACAO RADICAL
DOS FANZINES

WENRIQUE MAGALMAPS

A NOVA ONDA DOS
FANZINES

Grande humorista

Ao ler o Mas Humor a primeira
coisa que vi fo1 a charge da contracapa,
que me derrubou de rir — foram as charges
sem o contexto politico, a proposito, as
que mais me divertiram. Essas piadinhas
de esquerda ja estdo muito batidas,
exaustivamente repelitivas — e 40 menos
no Brasil, acredito, vdo gradativamente
perder a pouca graga que ainda (¢m. Mas
procuro separar as coisas, € reconhe¢o
que Sergio Mas € um grande humorista,
especialmente quando ndo se mete
em politica (aquelas de futebol foram
Otimas).

José Salles, Sao Paulo

O reconhecimento da qualidade do
trabalho de Sergio Mds ganha o aval
de mais um que entende do assunto.
José Salles é “mestre” em HQ e cinema
e edita otimos fanzines na drea. Pela
Marca de Fantasia, ele teve seus

contos adaptados para quadrinhos por
Marcelo Marat e Emanuel Thomaz, no
excelente titulo Vidas Solitdrias.
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