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Os quadrinhos nas artes ——
N ELE 32 MiLEN/o
VAMoS ACABAR com
Esta edig@ao do Top! Top! ndo traz a AS DIFERENGAS

habitual entrevista com autor, mas "FATRF0 -EMPREGADS
apresenta um texto reflexivo sobre % — :
os quadrinhos nas artes, de autoria :
do pesquisador Gazy Andraus.
Este texto foi feito durante a
Bienal de Artes de Sdo Paulo,

no final de 2004, e deveria ter
sido publicado em nosso fanzine
naquele momento. Contudo, pelo W
seu carater de intemporalidade, / \
consideramos que serd ainda de ' -
grande valia para os leitores.
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paradoxal arte sequiencial conhe-

cida no Brasil como Historia
em Quadrinhos (HQ) se mostra cada
vez mais atual, enquanto seu passado
remonta a pioneira arte rupestre. Para
quem visitou a Bienal de Arte de 2004,
em Sido Paulo, capital, a despeito de
muitas de suas representagdes artis-
ticas serem controversas ¢ alvos de
merecimento quanto a estarem ou
ndo inseridas no rol das artes, espe-
cificamente quatro delas puderam ser
melhor apreciadas por todos, ¢ em
especial por amantes ¢ interessados na
Nona Arte'. A historia em quadrinhos

prra, |

Gazy Andraus

possui a ambivaléncia ¢ o estatuto de
ser, de todas as manifestagdes artisti-
cas, a menos reconhecida e estudada,
e por isso, a mais incompreendida
¢ alvo de inumeraveis ¢ infundados
preconceitos. Contudo, sua influén-
cia pode repercutir em todas as ex-
pressdes humanas, inclusive na arte,
como fica demonstrado nesta Bienal
através de varios trabalhos, trazendo
propositalmente ou ndo, elementos
da linguagem dos quadrinhos (fig. |
¢ 2), reforcados principalmente, ¢ em
particular, por trés trabalhos graficos,
¢ mais um quarto manifestado em




video, presentes no segundo andar do
pavilhdo desta grande exposi¢do de
nivel internacional.

A primeira obra a se mencio-
nar, compde-se de 112 desenhos a
lapis em papel A-4, sulfite, dispos-
tos seqiiencial-mente, narrando a

resisténcia lituana ocorrida ha 50

anos, cuja natureza conspiratdria nao
deixou nenhuma imagem registrada
das lutas. Os irmdos Gintautas e Min-
daugas Lukosaitis, residindo ambos
atualmente em Vilnius, fizeram as
vezes da fotografia com esta historia
em quadrinhos muda, em que cada
folha de papel registra uma cena em
grafite artistico, ¢ num estilo realista
com angulos a melhor maneira de um
story-board, ou de uma histéria em

Fig. 4

quadrinhos. Ha cenas de puro lirismo,
transmitindo apartes chocantes da
guerra, ou bucoélicas com a natureza
ao fundo e o pranto de soldados ao
lado de companheiros mortos (fig. 3,
4¢5). Adisposigao destes desenhos na
Bienal era de forma horizontal, sendo
que os desenhos figuravam também
na forma horizontal da folha, inter-
calados algumas vezes com folhas no
sentido vertical. O ponto alto desta
amostragem ¢ mesmo os desenhos,
detalhados e extremamente artisticos,
enriquecidos em alguns momentos
com os efeitos de opacidade que as
transparéncias das folhas de papel
manteiga sobrepostas ao sulfite acar-
retam, com precisdo de tons que vao a
gradagdes de cinzas ¢ hachuras, lem-
brando resolugdes graficas de esbogos
de historias em quadrinhos (inclusive
linhas de movimento), antes de serem
passados a arte-final.

O segundo trabalho, que mere-
ce citacdo ¢ de autoria de Munteau
(austriaco) e Rosenblum (israelense).
Ambos criaram pinturas de aproxi-



Fig.5

madamente 2,5m x 2,5m, em acrilica, que cada qual insere-se em algum
em que ha quatro quadros retratando  contexto da sociedade refletindo atra-
varias pessoas em cada cena (fig. 6 ¢ vés de seus rostos — que olham para o
7). As pinturas, isoladamente, trazem  espectador — a falta de perspectiva e
grupos de faixas etarias distintas, em  alegria na vida. O interessante destes

Fig. 6
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trabalhos ¢ a inser¢do de um
texto narrativo no rodapé de
cada quadro, remetendo aos
quadrinhos que se utilizam
deste clemento. Na ultima
pintura da série (que pode
ser vista da esquerda para
a direita ou independente-
mente), mostrando pessoas
adultas, inclusive idosos,
pode-se ler o texto em in-
glés: “Nos fomos levados a
acreditar que o tempo muda
rapidamente agora ¢ que a
historia esta se movendo




mais ¢ mais rapido. Mas
o tempo, ele mesmo ndo
muda. E o ritmo, nosso
modo de ver o tempo, que
muda.” (fig. 7). Este texto,
aliado a estranheza ¢ vazio
dos semblantes de jovens e
senis nas figuras pintadas,
aciona uma auto-reflexio
severa em cada um de nos,
espectadores da narrativa
pintada.

O terceiro conjunto de
obra, consta de quatro pin- | =
turas a dleo sobre tela (fig.

8,9, 10 ¢ 11), e aproxima-se mais
ainda das historias em quadrinhos,
dos mangas e desenhos animados
(cenarios de fundo que lembram
desenhos de Walt Disney ou animes
feitos para o cinema). A prépria
identificacdo destes trabalhos de
Inka Essenhigh? (residente em New
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Fig. 7

York) comenta a proximidade de sua
obra com as HQ japonesas ¢ anima-
¢do. Aliado ao jogo de movimentagio
aparente nas figuras ou mesmo nas
silhuetas das “arvores™ lugubres que
aparecem numa das pinturas, ha uma
narrativa enquanto simbolica, ao

Fig. 8,9, 10, 11



mesmo tempo permeada de surrea-
lismo que causa estranheza pela sua
configuragdo e tons de cores.

O quarto trabalho, que ¢ apresen-
tado em uma proje¢do numa sala es-
cura, ¢ um misto de desenho animado
computadorizado, com hibridizagido
de cenas de filmes, como o recente
Troia, cenarios kitsch e atuagdes simi-
lares aos seriados de filmes de ficcao
japoneses, como Changeman e Jiraya,
numa reapropriagdo em video-clipe,
de ordem metaférica e de metalingua-
-gem, com humor critico (fig. 12 ¢ 13).
O autor ¢ Martin Sastra (residente em
Madri), e o titulo do video € Bolivia 3.
A obra descreve a nova configuragio
do mundo de 2792, apos a queda de
Hollywood, ¢ emergéncia do eixo
ibero-americano (Confederagdo da
Bolivia). O interessante ¢ a amostra-
-gem do mapa do suposto periodo, no
inicio do video: a apresentagdo dele

¢ invertida, estando a América do
Sul no norte, e vice-versa. A técnica
mistura animagdo computadorizada
e principia mostrando um cenario
pantanoso de onde emerge um perso-
nagem com trajes de ficg¢do cientifi-
ca, se autodenominando 7om Cruise,
enquanto ao fundo pode-se ver parte
da palavra Hollywood, que figurava
no “passado’ nas montanhas daquela
cidade, como que demonstrando que
os aspectos de relevo e geografia se
modificardo bastante com o evoluir
do tempo, denotando a destrui¢do
hegemonica da industria cinema-
tografica norte-americana. O fator
instigador da obra ¢ a disposigdo da
ambientacdo e dos personagens, bem
como a trilha sonora, todos kitsch ¢
de uma configuragdo pés-moderna,
criticando claramente a industria
comercial do entretenimento barato
¢ lacunoso de um discurso mais
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Fig. 12 e 13

arrojado e reflexivo, o que pode ser
percebido numa das frases lancadas
na narrativa: “Quem controla a ficgio
tem controle absoluto sobre o futuro™.
O trabalho era mostrado em aproxi-
madamente 10 minutos, mas valeu a
pena ser visto devido ao envolvimento
e interagdo dos conceitos proponentes.

Algumas outras obras na Bienal
tinham certo interesse, tanto em video
como instalagdes e pinturas, em que
as narrativas “culturais” eram o fio
condutor da amostra-gem, embora a
carga informacional da
maioria das obras dessa
bienal se configurava
repetitiva, tanto dentro
do evento, como quan-
do remetia inadvertida-
mente as exposigdes ja
ofertadas no pretérito
de sua existéncia (e

Fig. 14

as ultimas bienais
também repetem
suas versdes ante-
riores, numa “‘evo-
lucdo” ciclica e de
certa forma fracta-
lizada). O trabalho
de Peter Szarka
(Budapeste), por
exemplo, cujo titu-
lo “Cold sun statue
park”, encabega
uma série de gran-
des quadros produzidos num progra-
ma de 3D (fig. 14), e representam
uma praga com pessoas praticando
acdes tanto usuais como incomuns,
de estética similar as HQ ou desenhos
animados ¢ videogames feitos por
computadores. O artista, que usava
xerox inicialmente em seus trabalhos,
agora se¢ aproveita dos computadores,
questionando os resultados e suportes:
“sdo impressdes de uma cultura ciber-
nética pds-moderna muito peculiar,
mostrando o futurismo falso por tras
dos jogos de computador ¢ filmes




pop (como se a “cibéria’ ja fosse uma
realidade)”, explica a legenda da obra.

Reforg¢ando-se o conceito de que
as histérias em quadrinhos exercem
mesmo um necessario dialogismo
psiquico entre a vontade humana
de comunicagdo ¢ expressao € as
imagens seqiienciadas, os elementos
dessa linguagem (como baldes de
falas, seqiiéncias de agdes e outros)
se apresentam em muitas obras dos
mais variados artistas e nacionali-
dades, mostradas em diversos su-
portes (como pinturas em tecidos ou
madeiras, ¢ outros), enquanto sio
reforcados nas montagens dos traba-
lhos, apresentando-se muitas vezes
dispostos seqiiencialmente como se
fossem paginas em que os elementos
“vazados” entre os quadros - indepen-
dentemente de cada qual conter uma
mensagem unica ¢ fechada - dessem
as tonicas principais, conduzindo os
olhares das pessoas através das obras
(na forma de pinturas, fotos e dese-
nhos), como aconteceria se estivessem
lendo revistas ou albuns de historias
em quadrinhos.

Isto pode ser verificado também
na sériec de pequenos quadros do
peruano Fernando Bryce (que reside
atualmente entre Berlim e Lima), que
contam quase aleatoriamente varios
momentos revolucionarios da histo-
ria, em especial sobre a guerra civil
espanhola, em que algumas molduras
trazem representagdes a nanquim de
textos jornalisticos ou panfletarios,
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enquanto outras vém com imagens
desenhadas, reiterando os elementos
imagistico-literarios dos quadrinhos
(fig. 15). Num desses quadros, repre-
senta-se trés soldados que se arrastam
a luta em plena guerra, enquanto o
texto em castelhano no rodapé des-
creve filosofica e ironicamente que
“o homem na guerra, mais que em
soldado se converte em lagarto”,
numa alusdo direta @ maneira réptil
com que os homens se locomovem na
agdo (fig. 16).

De qualquer modo, como se
verifica ¢ se reitera, as historias em
quadrinhos como fonte de referén-
cia ¢ influéncia contundente de sua
linguagem continuam permeando o
psiquico do ser humano, ofertando
seus elementos em quaisquer formas
de manifestagdo artistica.

Nessa bienal, isto se torna mais
claro nas obras aqui comentadas ¢
scus flertes explicitos com a nona
arte, relevando assim a importancia
das HQ e sua influéncia como objeto
comuni-cacional ¢ artistico
peremptorio, independente
dos avangos tecnoldgicos
¢ modalidades de suportes
expressivos. Alids, sintoma-
tica e reflexiva também sdo
a apresentagio nessa Bienal
dos desenhos ja menciona-
dos dos irmdos Lukosaitis®:
em plena era da hibridizagdo

Fig. 17

tecnoldgica, seu trabalho € o mais sim-
ples de todos, pois descarta qualquer
tecnologia extraordindria que poderia
ter sido usada (inclusive a coloriza-
-¢d0), para priorizar uma arte prin-
cipalmente feita a base de grafismo
sobre papel sulfite (fig. 17), valendo-se
apenas de uma narrativa ¢ tragos a
lapis que simulam um evento humano
(a guerra), transmitindo uma expressi-
-vidade emocionante, cuja técnica do
grafite preto, branco e cinza nos pde a
saborear cada detalhe estético de suas
linhas expressadas ¢ a refletir sobre a
imensidao profunda da alma humana.
Isto, de certa forma, comprova que a
arte’ de qualquer modalidade (pintura,
escultura, performance, hibridismo,
quadrinhos, musica etc.) independe
de um modismo tecnoldgico, mas se
compraz de um ideario ético-estético,
ou seja, o artista precisa estar sincero
com sua expressdo interna, antes de
sc valer de seu aparato, geralmente
possibilitado pelas vias externas.




llustracoes

Reproduz¢des da 26°. Bienal de Sdo
Paulo, de setembro a dezembro de 2004.

Figura 1: Pablo Cardoso (Equador)
Titulo: “Lejos cerca lejos”, 2004
Técnica: Acrilico sobre MDF

Figura 2: Juan Calzadilla (Venezuela)
Titulo: Orden en forma en el espacio
Técnica: Tinta china sobre papel

Figuras 3, 4, 5, 17: Gintautas ¢ Mindaugas
Lukosaitis, (Vilna - Litudnia), sobre a
resisténcia lituana

Técnica: Instalagdo

Figuras 6, 7: Munteau (austriaco) ¢ Ro-
senblum (israclense), sobre o tempo ¢ a
vida

Técnica: Acrilica

Figuras 8,9, 10, 11: Inka Essenhigh (New-
York — USA), simbolismo ¢ surrealismo
Técnica: 6leo

Figuras 12, 13: Martin Sastra (Peruano
residente em Madri)

Titulo: Bolivia 3

Técnica: video

Gazy Andraus é pesquisador de Histéria em Qua-
drinhos, Mestre em Artes Visuais pelo Instituto de Artes
da UNESP e doutorando em Ciéncias da Comunicacao da
ECA-USE bolsista do Conselho Nacional de Desenvolvimen-
to Cientifico e Tecnolégico (CNPq) e autor de histérias em
quadrinhos autorais adultas, de temética fantastico-filosdfica.

(gazya@yahoo.com.br)

Figura 14: Peter Szarka (Budapeste)
Titulo: “Cold sun statue park”
Técnica: 3D Impresso

Figuras 15, 16: Fernando Bryce, sobre

revolugdes e guerra civil e espanhola
Técnica: nanquim

Notas

1. Titulagdo também dada as historias em
quadrinhos, desde que em fins da década
de 1960 comegaram a ser estudadas com
mais aten¢do por alguns intelectuais cu-
ropeus mais atentos.

2. Para ver mais amostras de sua arte,
acesse a url:
http://www.bombsite.com/essenhigh/
essenhigh.html

3. Seus desenhos na Bienal de Artes de
Sdo Paulo de 2004 estio classificados
como “instala¢do”, pois em meio a eles,
no chdo, ha também duas curiosas faces
esculpidas em madeira (fig. 17), amplian-
do e abrindo a significagdo desta obra
narrativa.

4. Toma-se aqui a acep¢do real da pa-
lavra latina “arte”, que em sua origem
etimoldgica significa modo auténtico de
ser ¢ de agir.
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Os cartuns de Angelo Pastro estao reunidos em

10 Minutos

Angelo Pastro

Jodo Pessoa: Marca de Fantasia
2004. 64p. 14x20cm. R$ 8,00




O frescor dos primeiros tempos

O trabalho de Jean Okada
impressionou-me imediata-
mente ao vé-lo publicado num dos
numeros do zine Manicomics. A
leveza, fluidez e beleza de seu trago
limpo e seu dominio dos claros
escuros fizeram com que eu guar-
dasse seu nome. Quando recebi a
HQ Divida de Sangue de seu per-
sonagem Kdrio, numa belissima
edi¢do da Marca de Fantasia, minha
admirag¢do aumentou muito. Trata-se
de um trabalho realmente primoro-
s0, com um roteiro despretensioso,
mas muito bonito, trazendo uma
mensagem de solidariedade, sem
ser piegas, ¢ um trabalho de arte
soberbo, digno de muitos dos albuns
de quadrinhistas europeus que cu
admiro.

Divida de Sangue emocionou-
me ¢ divertiu-me. Ao lé-la senti
algo que ha muito ndo sentia lendo
HQs, o frescor dos primeiros tem-
pos quando descobri o prazer dessa
linguagem. Okada tem o dominio
perfeito das elipses narrativas e do
enquadramento, além disso um rigor
fabuloso no desenvolvimento dos
detalhes que compdem cada qua-
drinho, tornando a visualizag¢do de
cada pagina um ato prazeroso, onde
gastamos um bom tempo navegando
pelo detalhismo de seus desenhos.

Edgar Franco

Gostei muito também do
universo referencial usado para
compor a HQ, a cultura dos povos
pré-andinos, com toda a beleza de
sua arquitetura ¢ indumentaria, 1sso
deve ter custado horas de pesquisa
ao autor.

Enfim, essa revista ¢ um tra-
balho primoroso, realmente genial.
Ainda bem que a editora Marca de
Fantasia teve a sensibilidade para
perceber a envergadura desse tra-
balho, presenteando-nos com essa
belissima edi¢do.

Kario: divida de sangue

Jean Okada

Colecao Corisco, n.3

Jodo Pessoa: Marca de Fantasia
2005. 36p. 14x20cm. R$ 6,00



Chamada Gera

Prismarte

N° 1, jan. 2003. 28 p. 14x21cm.
Editores: Marco Marins ¢ Milson Marins,
pelo grupo Pada. Correspondéncia para
José Valcir: Rua Falcdo, 15. Quadra C, 16,
Ouro Preto. Olinda, PE. 53370-101.

O grupo Pada — Produtora Artis-
tica de Desenhistas Associados esteve
em atividade em Pernambuco no final
dos anos 1980 e inicio da década de
1990, quando encerrou

estado, bem como pelo fator economi-
co. Embora Valcir considere esta uma
volta modesta - um recuo da impres-
sdo em offset do Prismarte original
a fotocopia — este ndo nos parece um
fator demasiadamente relevante que
desmerega o trabalho do grupo. Para
eles, este ¢ apenas o passo inicial de
um projeto editorial que pretende che-
gar novamente as bancas, agora com
uma visdao mais amadurecida do meio.

O dilema e o

suas atividades de di-
vulgacdo de quadrinhos

impasse dos fanzi-nes
parece que continua

desse estado. A pretensio
de disputar suas revistas
Prismarte ¢ Croquis nas
bancas, ou s¢ja, sua inser-
¢do no mercado, esbarrou
na realidade desigual dos
quadrinhos enlatados, que
contam com o apoio dos
desenhos animados, do
cinema ¢ produtos deri-
vados. No entanto, a idéia
sobreviveu aos percalgos

firme para boa parte
dos editores. A cri-
se de producdo dos
fanzines brasileiros
no final da década de
1980 nos fez refletir
sobre os limites das
publica¢des indepen-
dentes e vislumbrar
saidas para uma ati-
vidade editorial mais
consistente. E esta

e ao hiato de uma década,

retornando a revistas Pris-

marte em janeiro de 2003.
Entusiasta dos quadrinhos per-

nambucanos, critico ¢ roteirista,

José Valcir esclarece que adotaram

o formato de fanzine visando a volta

dos autores a cena dos quadrinhos do

saida ndo se encontra
necessariamente na concorréncia com
o mercado, mas na criagdo de um
circuito paralelo onde esse tipo de
publicacdo pode receber o destaque
que merece.
Em outras palavras, a investir
em grandes tiragens para distribui¢do




(]
N
a
©
e
K

em bancas, mais vale trabalhar com
proporg¢des mais reduzidas, destinadas
ao circuito das livrarias especializadas
¢ a tradicional venda direta ao leitor,
pela via postal. Esta, inclusive, tem
sido a estratégia de algumas pequenas

humoristica. Esquadrdo Agaké, de
Arnaldo Luiz, reproduz os clichés
do heréi bombado ¢ valentdo que
resolve os problemas na porrada. Ja
Patria Amada, escrita por José Valcir
¢ desenhada por Fabio Cassiano, traz
num belo trago realista os con-
flitos da sociedade de classes,

que retrata a historia recente
do pais. Destacamos esta HQ
pelo seu enfoque centrado
na realidade nacional, tdo
pouco explorada por nossos
autores da arte seqiiencial.
Esta tem sido uma tendéncia
a se afirmar, onde a referéncia
pode ser buscada no excelente
trabalho de Flavio Colin, An-
dré Diniz, Wellington Srbek,
Marcelo Marat e Gian Danton.

Completam a edigdo a
HQ O Minotauro, de Arnaldo

Patria Amada, de José Valcir e e Fabio Cassiano

editoras do mercado, que buscam a so-
brevivéncia com um projeto editorial
mais realista.

Afora estas questdes conceituais
¢ estratégias de produgdo, a primeira
edi¢do da nova Prismarte apresenta
duas histérias de aventura ¢ uma

A f8IM,ELE O
N Jx ESTA Na HORA
i) DO TONINWO CRES-

¢ Cassiano, noticias sobre
fanzines ¢ o Dia do Quadri-
nho Nacional, além de uma
entrevista com o cartunista
cearense J.J. Marreiro, do
fanzine Manicomics.

A Prismarte traz boas
perspectivas para os quadri-
nhos pernambucanos ndo s6 pela
abertura de mais um espago para pu-
blicag¢do, mas também por demonstrar
um cuidado editorial que realga o
amadurecimento do grupo. A revista,
que a esta altura ja passa das 20 edi-
¢Oes periddicas, tem confirmado essa
expectativa. Hm.




SLoro-toro

Memorias

Nio queria te escrever
sem antes ter concluido a lei-
tura do 6timo O Rebuligo apai-
xonante dos fanzines. Que obra
excelente ¢ essencial a todos
que acompanham o fenémeno
dos fanzines no Brasil!

Eu adorei o aprofunda-
do estudo desde as origens,
desenvolvimento dos zines no
Brasil até a farta distribui¢do
de referéncias visuais que tu
fizeste. Vocé ¢ mesmo uma
das “memorias” do fanzine
no Brasil. Também a qualidade grifica
do trabalho foi cuidadosa. E nao poderia
deixar de te agradecer pela inclusio da
tira na 4 capa.

Mais uma vez, parabéns, amigo!
Espero que o pessoal dé o devido reconhe-
cimento ¢ valor a essa publicagdo.

Edu Manzano
Séo Paulo, SP

Agradego a Edu por tantos elogios,
que sei sdo sinceros e de coragdo. A tira a
que ele se refere é uma das tantas de sua
autoria sobre o “Mundo dos zines”, que
brincam com o meio com muito humor:

HQ argentina

Lio Top! Top! 16 de um tinico fole-
20. Acho que vocé tem conseguido trazer
a baila entrevistados muito interessantes
e dispares. A entrevista com Sergio Mas
foi muito oportuna para trazer ao nosso

Henrique Magalhdes

O REBULICO
APAIXONANTE

conhecimento o que se passa na atual cena
argentina de quadrinhos. Fatos curiosos,
como o “estrelismo™ dos grandes nomes
da HQ daquele pais, que
se recusam a participar
de publicagdes inde-

pos pendentes, foram meio
FANZINES

espantosos para mim,
isso me fez valorizar
ainda mais artistas como
Mozart Couto e Shima-
moto, sempre dispostos
a trocar experiéncias
com 0s novos ¢ até fazer
parcerias.

Também ¢€ curioso
perceber essa vocagdo
brasileira para a HQ au-
toral ¢ independente. E pena nio falarmos
a mesma lingua de nossos irmaos da
América Latina, pois assim o intercimbio
de publicagdes seria muito maior ¢ as
possibilidades de distribuicao idem.

Edgar Franco
Pogos de Caldas, MG

Procuro sempre trazer o pensa-
mento de autores que acho interessan-
tes. Sergio Mas, além da importancia
de sua propria
obra, nos deu
a oportunida-
de de conhecer
um pouco mais
nossos vizinhos
argentinhos.
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O prolifico autor de quadrinhos poéticos Edgar Franco narra, em Elegia, a
saga de uma vida e de muitas das duvidas existenciais de um ser humano,
metaforizado na figura fantastica/mitica do centauro, evidenciando um de
seus aspectos simbdlicos: o da conexao direta entre homem e natureza/
cosmos. A revista em quadrinhos € acompanhada do CD “Aborym”, com trés

musicas inspiradas no universo mitico de Edgar.
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