Cordel em quadrinhos:
critica do processo na obra “Moeda da sorte”
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Resumo: O artigo parte da investigacao processual da obra hibrida
Moeda da sorte, que utiliza elementos das historias em quadrinhos, da
literatura de cordel e estabelece como questao norteadora a reflexao
acerca dos limites e caminhos criativos nesta estratégia intermidiati-
ca. A literatura de cordel ¢ um meio de leitura que retrata majorita-
riamente a cultura popular brasileira em suas publicacoes, enquanto
as histérias em quadrinhos comercializadas no Brasil apresentam as
respectivas culturas americana e oriental por meio das séries de man-
gas e comics. A representacao da cultura brasileira nos quadrinhos é
por meio de séries infantis publicadas de maneira massificada ou no
meio independente. Em ambos os casos ficam centrados no eixo das
sociedades Sul/Sudeste. A representacao cultural de outras regioes do
Brasil acaba por ser negligenciada e acaba por contribuir na falta de
percepcao do leitor destes meios de leitura acerca da diversidade cul-
tural e social do Brasil. A literatura de cordel pode ser um instrumento
complementar de aproximacao do autor de quadrinhos a cultura po-
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pular e de maior acesso do jovem e adolescente a cultura do Cordel,
uma vez que os quadrinhos sdo um meio de leitura voltado para este
publico. O percurso do artigo versa acerca das definicoes da literatura
de cordel e histérias em quadrinhos, a documentacao processual da
obra Moeda da sorte e a reflexdo dos limites e caminhos de criacao
entre os dois meios de leitura.

Palavras-chave: Literatura de Cordel; Historias em Quadrinhos; Inter-
midialidade; Hibridismo; Critica Genética

Abstract: The article starts from the procedural investigation of the
hybrid work Moeda da sorte, which uses elements of comic books,
cordel literature and establishes as a guiding question the reflection
on the limits and creative paths in this intermedia strategy. Cordel’s
literature is a reading medium that mostly portrays Brazilian popular
culture in its publications, while comic books sold in Brazil present
the respective American and Eastern cultures through manga and co-
mic series. The representation of Brazilian culture in comics is throu-
gh children’s series published in a mass or independent way. In both
cases, they are centered on the axis of South/Southeast societies. The
cultural representation of other regions of Brazil ends up being neglec-
ted and ends up contributing to the lack of perception of the reader of
these means of reading about the cultural and social diversity of Brazil.
Cordel’s literature can be a complementary instrument for bringing
the comic book author closer to popular culture and for greater access
for young people and adolescents to Cordel culture, since comics are a
means of reading aimed at this audience. The course of the article de-
als with the definitions of cordel literature and comic books, the pro-
cedural documentation of the work Moeda da sorte and the reflection
of the limits and paths of creation between the two means of reading.
Keywords: Cordel’s literature; Comics; Intermediality; hybridity; Ge-
netic Criticism
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Introducao

artigo parte dos resultados obtidos do projeto de iniciacao cienti-

fica denominado Criacao de conteido em midias digitais baseado
na literatura de cordel. O projeto de iniciacao cientifica teve como ob-
jetivo contribuir na formacao de alunos pesquisadores habilitados na
concepcao, planificacao, prototipacao e aplicacao de projetos de con-
tetdo em midias digitais com énfase na Literatura de Cordel.

Partimos da concepcao da pedagogia de projetos (SANTOS, LEAL,
2018), do ensino remoto e processos de criacdo em grupo (SALLES,
2017). Entendemos que a compreensao, leitura e a producao autoral
da literatura e arte em cordel pode ser uma estratégia complemen-
tar de possibilidades de expressao artistica, literaria e de resgate so-
cial por meio da compreensao do ser cidadao que a oralidade popular
apresenta ao seu leitor.

A proposta de iniciacdo cientifica teve como publico alvo alunos
oriundos do Curso de Comunicacao em Midias Digitais, que trabalham
desde o inicio do curso com o conceito de intermidialidade, tanto na
estrutura curricular do curso quanto no desenvolvimento dos traba-
lhos académicos, com énfase na criacao pratica de jogos, histérias em
quadrinhos, sites, animacao, videos dentre outros produtos.

O projeto foi contemplado em edital com uma bolsa de estudo e
apos processo seletivo tivemos um bolsista que participou na criagao
do cordel em quadrinhos Moeda da Sorte como colorista e colaborador
criativo nas demais etapas do processo de criacao. Para este trabalho
convidamos o cordelista Marcio Junior para compor os versos de Mo-
eda da sorte.
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Fundamentagao tedrica

O ato de contar e ouvir histérias é inerente ao ser humano. Uma cons-
tatac@o disso é observarmos ao longo da historia da humanidade socie-
dades primitivas e desenvolvidas utilizando de narrativas diversas para
emitir uma mensagem da forma mais clara e precisa ao seu receptor.

As historias de tradicao oral estao presentes em praticamente todas
as civilizacoes, desde os tempos remotos. Elas sao testemunhos, veri-
dicos ou nao, que sao transmitidos em forma de contos, provérbios,
baladas, entre outras. Dessa maneira, os contos tradicionais que co-
nhecemos foram recolhidos por pesquisadores que fizeram seu regis-
tro escrito, por vezes fidedigno, as vezes, nem tanto, para que as mes-
mas nao se perdessem ao longo do tempo e se tornassem conhecidas
por outras regides e até mesmo nacdes distintas (SA SILVA; MAI e
WANZELER, 2018, p. 79).

Segundo MCCLOUD (2008, p. 66), nossa historia afeta o modo como
vemos o mundo e afeta o que queremos e esperamos dele. Quando esses
desejos e expectativas colidem com os desejos dos outros ou com a na-
tureza, temos a fonte de muitas das melhores histoérias jamais contadas.

Assim, com o advento das tecnologias de informacao e comunica-
cdo, o desenvolvimento grafico e audiovisual, as narrativas populares
de natureza oral passaram a ser adaptadas para outras linguagens
midiaticas. Um exemplo é s histéria em quadrinhos, a qual EISNER
(2005, p. 10) a aproxima dos estudos orais quando o mesmo alega que
os quadrinhos se estruturam conforme disposicao impressa de arte e
balGes em sequéncia. Ou seja, o balao, para Eisner é um elemento es-
sencial e dentro da estrutura da linguagem, o balao de texto simula di-
alogos e estruturas orais que estimulam o imaginario do leitor e refrata
no seu cotidiano.
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Esse ato em conjunto é, segundo DELEUZE (2017, p. 390) um ato
de contar histérias com conceitos e funcao, enquanto uma lei de cor-
respondéncia entre dois conjuntos pelo menos.

O imaginario do ser humano, juntamente com a sua capacidade cria-
tiva e tecnologica fez com que novas formas de comunicacao se agregas-
sem a forma mais simples de se contar uma historia, que é a tradicao
oral. Segundo LUYTEN (2007, p. 4), a literatura popular em verso pas-
sou por diversas fases de incompreensao e vicissitudes no passado. Ao
contrario de outros paises, como México e Argentina, onde esse tipo de
producao literaria é normalmente aceita e incluida nos estudos oficiais
de literatura - por isso poemas como “La cucaracha” sao cantados no
mundo inteiro e o heréi do Cordel Argentino, Martin Fierro, se tornou
simbolo da nacionalidade platina -, as vertentes brasileiras passaram
por um longo periodo de desconhecimento e desprezo devido a proble-
mas historicos locais, como a introducao tardia da imprensa no Brasil
(o altimo pais das Américas a dispor de uma imprensa), e a excessiva
imitacdo de modelos estrangeiros pela intelectualidade.

Daqui surgiram grandes poetas como Leandro Gomes de Barros,
José Soares entre outros. Esses poetas contaram historias de uma Pa-
raiba que pode ser desconhecida para esse publico.

A falta de conhecimento da histéria ou de meios de encontrar fontes
que complementam o entendimento acerca de uma historia ou mensa-
gem faz com que formemos produtores de contetidos que apresentam
narrativas que nem sempre condizem com informacoes corretas ou
que até mesmo podem distorcer a concepg¢ao acerca de um persona-
gem ou evento.

Segundo LIMA (1999), nos ultimos anos, a teledramaturgia criou
muitas novelas buscando aproximar-se deste universo tao particular
do nosso mais genuino caboclo, porém acredito que os diretores de
arte, redatores, figurinistas e cenografos sempre se depararam com
este mesmo problema: “falta de conhecimento de nossos proprios va-
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lores culturais”. Infelizmente sao muitas vezes nos apresentados este-
redtipos, e nao a realidade.

Entendemos que a literatura de Cordel, enquanto meio de leitura e
producao pode acrescentar ao imaginario do aluno textos, expressoes,
rimas, métricas e codigos graficos que se reconfiguraram no cotidiano
e perderam seu sentido original.

Esse resgate, que é algo comum em outras sociedades que possuem
uma industria mais solidificada na producao de narrativas midiaticas,
propiciam ao individuo multiplas possibilidades de criacao de histoérias
universais a partir de mitos, lendas, historias e costumes da sociedade
em que o0 mesmo vive. Esse encontro em arte e comunicagao ¢é funda-
mental para a construcao de um projeto que crie atos de resisténcia,
uma vez que diferentemente da comunicacgao, como alega DELEUZE
(2017, p. 397), a arte ndo contém estritamente a menor informacao.
Em contrapartida, hd uma afinidade fundamental entre a obra de arte
e o ato de resisténcia. Sem um povo que reflita e que seja critico, nao
h4 obra de arte.

Resolvemos propor um projeto de iniciacdo cientifica que estimu-
le o graduando de Comunicacao em Midias Digitais e Artes Visuais a
experimentar a partir da criacdo de projetos midiaticos com énfase na
Literatura de Cordel, a refletir acerca de sua producao académica e
seus processos de criacao.

Critica do processo

A metodologia consiste em apresentar para o graduando uma pro-
posta de criacdo de um produto midiatico com base na literatura de
cordel, seja autoral ou baseada na obra de um autor.

Essa histéria comecou a ser elaborada quando nés estdvamos na
Oficina de producao de ideias, de forma verbal, onde tinha sido apre-
sentada uma proposta de criar uma histéria ficticia fantéastica sobre
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algum evento rotineiro normal. A histéria se baseou sobre um evento
relatado pelo professor Alberto Pessoa onde um dia cortou o dedo com
uma faca de cozinha e foi socorrido por sua esposa. Nisso, gerou-se um
debate na sala sobre como seria a sensa¢ao de tomar uma facada e, em
seguida, criar uma histéria baseada nesse tema.

A principio foi criada uma histéria onde o Batman tentava evitar
um assalto, tomava uma facada e era socorrido pelo dono do estabe-
lecimento. Apos discussao em classe, onde chegamos a conclusao que
o Batman jamais tomaria aquela facada, resolvemos adaptar para um
tema regional, onde seria um cangaceiro a tomar a facada.

O lance da moeda foi influéncia de um filme no estilo “Western Spa-
ghetti”. Recentemente, Alberto tinha assistido a um filme onde o pro-
tagonista jogava uma moeda numa fonte para dar sorte e acabava se
livrando de uma emboscada, ja que quando foi ver se a moeda tinha ca-
ido na fonte, acabou vendo o reflexo de um inimigo que o iria esfaquear.

A partir de todas essas historias, comecamos a moldar o roteiro até
chegar na histoéria final aqui apresentada.

Documentacao do processo - Lapis

A histoéria em quadrinhos comecou com o nome provisério “Poca de
sangue” e com a producao do lapis mudamos para “Moeda da sorte”.
A histoéria foi desenhada em um caderno de Sketchbook tamanho A4
com folhas destacaveis e gramatura de 90g/m2. A lapiseira com grafite
0,9mm foi importante para realizar os primeiros tracos e esbocos. Este
foi um processo que teve o acompanhamento em tempo real do bolsis-
ta e dos alunos da disciplina “Oficina de ideias e criacao de texto”.

As imagens foram criadas a partir de referéncias fotograficas e a
narrativa dos quadrinhos com influéncia de Mike Mignola, criador de
Hellboy. O acabamento grafico possui referéncia artistica de Flavio
Colin, que é uma inspiracao primordial no trabalho do desenhista.
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Um fator importante foi redescobrir o prazer de desenhar a lapis,
uma vez que a dinamica do curso de Comunicacao em Midias Digitais
é o da arte digital. O fato de ter em maos um caderno de desenho foi

fundamental para tal realizacao.

Segue abaixo o resultado final do lapis.

Figuras 1 a 5: esboco da HQ a lapis
i
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Documentacao do processo — Arte final

A arte final foi realizada com pincéis e canetas nanquim variadas. O
desenho foi feito com tracos soltos e leves pois iriam ser apagados pos-
teriormente com a aplicacao de tracos, volumes e coberturas que a arte
final propicia. Novamente é perceptivel a influéncia do Chiaroscuro de
Flavio Colin e Mike Mignola no trabalho do artista.

Com as imagens finalizadas, o trabalho foi escaneado em alta resolu-
cdo, ou seja, em 300 DPI (pontos por polegadas). Essa medida padrao
para trabalhos em alta resolucao se deve ao valor médio de alta defini-
cao das impressoras, que trabalham em média com 150 LPI (linhas por
polegadas). Uma linha possui a medida minima de dois pontos, logo,
300 DPI é uma medida compativel para a maioria das impressoras.

Em software de manipulacao digital realizamos os acabamentos e
processos de limpeza de manchas ou imperfeicoes que a arte manual
pode propiciar.
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Figuras 6 a 10: arte final
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Documentacao do processo - Cor

ApOs realizada a transposicao das artes da midia fisica para a forma
digital, onde os arquivos foram trabalhados no tamanho A4 e 300 dpi
para se obter uma alta resolucao, foram pensadas as cores que seriam
utilizadas na historia.

A historia tem dois momentos com caracteristicas bem distintas:
uma que se passa no mundo real, e outra que se passa num ambiente
de sobrenatural/alucinacao.

Por se tratar de uma historia baseada em temas como cordel, can-
gaco, sertao, nordeste e afins, a parte da historia que se passa no mun-
do real, as cores utilizadas foram baseadas em obras como “O Auto
da Compadecida”, utilizando cores terrosas no ambiente e um pouco
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mais coloridas para o restante do cenario e personagens, com o intuito
de criar contraste nos quadros.

Figura 11: cenas do filme “O Auto da Compadecida”

Ja para as cenas que se passam no momento que o protagonista esta
no ambiente sobrenatural/delirando, usei como inspiragao os clipes
dirigidos por Samuel Bayer nos anos 1990. Varios deles alternam entre
cenas que parecem com o mundo real e outras cenas com cores vibran-
tes, elementos fantasiosos e bem graficos.

Um dos videoclipes dirigidos por ele que foi usado como referén-
cia é o da banda Blind Melon com a musica “Change” (1994), onde os
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integrantes em sua maioria do tempo estao coloridos, seja através de
pintura corporal ou mesmo por iluminacao colorida focada.

Figura 12: cena do videoclipe “Change”, da banda Blind Melon

ApoOs pensadas as cores, seguimos para a aplicacao das mesmas. O
padrao de cores utilizado foi o RGB, ja que o foco principal da obra era
o formato digital, e 8 bits por canal, pois que somente sao utilizadas
cores flat e nada de relevos, chanfros ou sombras.

O processo de coloracao foi feito utilizando o programa Photoshop.
A imagem digitalizada foi colocada como a camada do topo e no modo
“Multiplicacao”. Ja as camadas subsequentes, que variaram de 2 a 4
para cada pagina (dependendo da complexidade), foram colocadas no
modo “Normal”.
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Figuras 13: coloracdo da HQ no programa Photoshop

[ps] Arquivo Editar Imagem Camada Texto Selecionar Filtro 3D Visualizar Janela Ajuda

Tam. Amostra:  Amostra de Ponto v| Amostra: | Todas as camadas [ Mostrar anel de amostragem  Q

MOEDA_04.psd @ 15,5% (DESENHO, RGB/8*) *

Cor Amostras

[y Ha
ol .,
Ea

Camadas Canais Demarcadores

Q Tipo v B e THORMR
Multiphcag3o - Opacidade: | 100% | -

Blog.: S P Da Preen.: 100%

A ordem das camadas facilita muito o processo, pois para as cama-
das inferiores se necessita menos precisao, ja que as camadas supe-
riores vao cobrir qualquer imperfeicao deixada nas camadas de baixo.

Por fim, apoés realizada a coloracao das paginas, as mesmas foram

exportadas no formato PNG para que se mantenha a melhor qualidade
possivel dos arquivos.
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Figuras 14 a 18: coloracao das paginas
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Documentacao do processo - Cordel

Convidamos o cordelista Marcio Junior para escrever o Cordel a
partir das paginas de quadrinhos. Este foi o resultado.

Moeda da sorte
Montado em seu cavalo
Trajado como um vaqueiro

No gibao, a espingarda
A marca do cangaceiro
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Sem medo nenhum da morte
S6 com a moeda da sorte
Se aproxima o forasteiro

E reza a antiga lenda
Que a moeda jogada
Faz conceder o pedido

A fé é recompensada

O cangaceiro com pressa
Sua moeda arremessa
Esperanca devotada

Avista entao um boteco
Vai l4 pra se apoderar
Da renda arrecadada
Do dono daquele bar

Pegou e saiu andando
Mas nem tava suspeitando
Que o troco ia levar

Pegou todo o apurado
Virou as costas e saiu

Mas o dono do boteco
Bem ligeiro reagiu

No balcao, sua peixeira
A punhalada certeira
No lombo, o cabra sentiu
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E no chao, ensanguentado
Fraquejando desmaiou
Lembrou da santa da fonte
Onde a moeda jogou

Entre a dor e o devaneio
Veio a ele um receio
A sorte o abandonou?

Mas algo aconteceu
Apos badalar o sino
Acordou todo assustado
De um modo repentino

Foi tratado e bem cuidado
De um modo inesperado
Que mudou o seu destino

O proprio dono do bar
Quem deu-lhe a facada
Foi o mesmo que o cuidou
Da ferida provocada

Ameacou outra vez
Mas somente isso fez
A sorte foi recobrada

O cangaceiro entao

Foi seguir sua jornada
Mas passando pela fonte
Viu outra cara marcada
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Um cabra que, 14 no bar
Olhou a peixeira cantar
Testemunhou a facada

O cabra ficou com medo
Esperou a cipuada

Mas entdo o cangaceiro
Teve acao inusitada

Botou a mao no gibao
E tirou do coracao
Outra moeda dourada

Entao apressou o passo
Com seu cigarro tragando
Apeou a montaria

E o caminho foi rumando

Mas aquela fonte santa
Até hoje o encanta
Com a sorte acompanhando

Com o cordel em maos, realizamos o trabalho de letreiramento do
cordel com a historia em quadrinhos. Entretanto, os limites entre as
linguagens ficaram demonstrados ao colocar a poesia em forma de
quadros. A impressao € que as linguagens ficaram heterogéneas, sem
conexao. A solucao foi quebrar o bloco de sextilha da poesia

Veja o resultado no final do artigo.
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Consideracoes finais

A questao norteadora desta iniciacao cientifica foi a de refletir acer-
ca do hibridismo das historias em quadrinhos e literatura de cordel,
no que concerne limites, possibilidades de criacao e caminhos que as
linguagens podem trilhar juntas. Outro ponto é a natureza da iniciacao
cientifica, que é introduzir o discente no universo da pesquisa, em que
a estrutura engessada curricular nem sempre propicia.

O orientando realiza aqui o primeiro artigo cientifico e considera
que foi uma experiéncia muito gratificante e ao mesmo tempo desafia-
dora. Acompanhar e entender os processos desde a elaboracao de uma
ideia até o resultado final redigido e ilustrado é algo de grande impor-
tancia para o académico e futuro profissional da area. Criatividade,
técnica de ilustracao e escrita, bem como coloracao e roteiro foram so
algumas das areas que foram desenvolvidas com este projeto. O proje-
to de pesquisa ajudou tanto a ter outra visao sobre os estudos como na
aplicacdo e trabalho em equipe.

Sobre o projeto, hibridismos entre quadrinhos e cordel ainda exige
muitos estudos e pratica. O proprio “Moeda da sorte” ainda nao che-
gou ao seu final. Muitas tentativas e versoes alternativas foram realiza-
das antes de se chegar a este resultado: animacao 2D, e-book e outras
foram testadas até chegar ao resultado aqui apresentado. E creio que
isso é uma das caracteristicas do hibridismo, que é sempre poder se ter
algo novo de uma obra.

Entendemos que este primeiro passo da iniciacao cientifica pode
render discussoes futuras, como a criacdo de um novo publico, que
reconhece neste hibridismo uma linguagem auténoma. Assim, fica a
percepcao de que esta linha de pesquisa, calcada na cultura popular e
na cultura geek ira perdurar para proximas edicoes.
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AVISTAENTAO
UM BOTECO .. VAT LA PRA SE APODERAR
DA RENDA ARRECADADA EITA
DO DONO DAGUELE BAR MIZERA/

PEGOU E - MAS NEM TAVA QUE O TROCO
SAIL ANDANDO... SUSPEITANDO . TA LEVAR/
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SUA PEIXEIRA
APUNHALADA CERTEIRA
NO LOMBO,

O CABRA SENTIU

LEMBROU DA SANTA DA FONTE
ONDE A MOEDA JOE0U ...

ENTRE A DOR E
O DEVANEIO
VEIO A ELE
UM Recelo
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O CANGACEIRO BOTOU A MAO NO 61BAO
QUERIA | £ TRou po corAgAO
A PEXEIRADA!! OUTRA MOEDA DOLRADA

ENTAO APRESSOU © PASSO APEOU A MONTARA MAS AGUELA FONTE SANTA

ZOM SEU CIEARRO TRAGANDO E O CAMINHO FO! RUMANDO ATE HOJE O ENCANTA
ZOM A SORTE ACOMPANHANDO

a4 4 - <

N / /‘ - o~ -

IMAGINARIO! 24 + Junho 2022 ¢ ISSN 2237-6933 +++ Capa ¢ Expediente * Sumario



