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Resumo: Objetivo da pesquisa estd em demonstrar como o designer gra-
fico pode exercer seu papel social e ativista por meio das histérias em
quadrinhos. Trata-se do relato de uma experiéncia didatica em sala de
aula. A metodologia de trabalho foi aplicada com abordagens expositi-
vas sobre o que sao historias em quadrinhos e seus elementos estrutu-
rantes. Também foram discutidos os conceitos de design social e ativista
com apresentacao de historias em quadrinhos engajadas. Os estudantes
escolheram suas causas sociais e as representaram em histérias em qua-
drinhos conclusivas. Como resultados foram criados quadrinhos com
tematicas ativistas em defesa de diferentes causas sociais.
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Abstract: The objective of the research is to demonstrate how the gra-
phic designer can exercise his social and activist role through comic
books. It is the report of a didactic experience in the classroom. The
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work methodology was applied with expository approaches about
what comics are and their structuring elements. The concepts of social
and activist design were also discussed with the presentation of enga-
ged comics. The students chose their social causes and represented
them in conclusive comic strips. As a result, comics were created with
activist themes in defense of different social causes.

Keywords: Comic book, social design, activist design, social causes.

|. Do social ao ativista: o design grafico
e a histéria em quadrinhos de atitude

os ultimos anos o design grafico possou por grandes transformacoes

no que tange ao seu campo de atuacdo. Uma dessas transformacoes
diz respeito a sua aproximacao em defesa de diferentes causas sociais.

O termo “social” proposto aqui refere a ideia de um design que, por
injustica ou reparo social, defende causas de comunidades, grupos or-
ganizados e movimentos sociais. Entre suas diferentes reivindicacoes
estdo a luta pelo reconhecimento das desigualdades sociais e a cria-
cao de politicas publicas que as combata, a valorizacao da diversida-
de cultural nacional, regional e local, a preservacao e divulgacao da
cultura popular, a legitimacao das multiplas identidades e represen-
tatividades, a defesa do direito a cidadania e o amparo as fragilidades
humanas, o reconhecimento e acolhimento de grupos que vivem em
situacao de vulnerabilidade, invisibilidade e que sofrem algum tipo
de preconceito, a protecao e o fim do comportamento discriminatério
contra as minorias sociais pertencente a populagao negra, LGBTQIA+,
mulheres e indigenas, o embate contra a violéncia e intolerancia a gru-
pos étnicos e religiosos, o combate as representacoes visuais que visam
a homogeneizacao e normatizacao de padroes sociais, a exigéncia de
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leis e o debate sobre o equilibrio entre induastria, economia, mercado e
sustentabilidade, entre outros.

Todas essas problematizac6es podem reverberar em projetos de de-
sign que promovam a transformacao social almejada. Nesse sentido,
a mudanca ou enfoque projetual est4 no tipo de problema a ser resol-
vido pelo design. A saber, projetos de design social buscam solucionar
questoOes cuja problematica partem das adversidades humanas. Logo,
seu proposito é humanista e humanitéario.

Isso posto, importa compreender como o design grafico pode con-
tribuir com os objetivos de design social. Um dos direcionamentos
esta no fato do design grafico ser uma area profissional e um campo
de conhecimento dedicado a organizacao formal, funcional e simboli-
ca das mais diversificadas pecas comunicacionais, informacionais e de
entretenimento. O designer grafico por meio da organizacao composi-
tiva da linguagem textual e visual de pecas graficas impressas, digitais,
audiovisuais, animadas e interativas é capaz de expressar e transmitir
mensagens simples e complexa com clareza e objetividade.

Vale enfatizar que, para André Villas-Boas (2007) o trabalho do de-
signer grafico de organizar visualmente os elementos nao verbais e
verbais tem um carater expressamente comunicacional. Sendo assim,
o designer grafico é um eximio comunicador. Esse conhecimento apli-
cado aos propésitos do design social precisa instigar o espirito cidadao
no designer grafico de tal modo que o faca dedicar suas habilidades a
projetos que, além de comunicar informacoes e conhecimentos rele-
vantes que supram a caréncia de um grupo social e cultural especifico,
também os faca se engajar em lutar por seus direitos.

Se o foco do design grafico é a comunicacao, essa palavra deve
ser entendida de forma mais ampla. Nao apenas comunicacao
grafica das paginas bem diagramadas com uma tipografia bem
escolhida e respeitando os requisitos projetuais, mas também é
preciso ver a comunicacao como ponto de contato entre as pes-
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soas que, portanto, ultrapassa o mero dominio técnico ou as pro-
priedades de um design classico (MIYASHIRO, 2011, p. 82).

Nessa direcao, além de facilitar a compreensao da mensagem, pro-
pagar conhecimento relevante, educativo e libertario, o designer gra-
fico com foco social também pode contribuir para a democratizacao
do acesso a informacao. Isso se da por projetos dedicados a inclusao
de individuos que possuem algum tipo de deficiéncia. Outrossim, o
design social é fonte de conhecimento e também ¢ inclusivo.

Outro aspecto importante a ser pontuado sobre o campo de atuacao
do design social esta na producao de contetido. Miyashiro (2011), expoe
que os anos 1980 e 1990 fortaleceram a tendéncia de que o designer gra-
fico nao era mais visto apenas como aquele que mediava determinado
cliente e seu publico-alvo, mas também “como criador tanto da forma
como do contetdo, refletindo sua visao de mundo e sendo utilizado com
determinados propésitos” (MIYASHIRO, 2011, p. 72-73).

Uma das maneiras do designer grafico ser socialmente responsavel
é tornar o produtor do contetido a ser comunicado. Ou seja, precisa se
posicionar. Tal posicionamento requer a construcao dos argumentos
que acredita, valoriza e defende. Consequentemente, demanda a es-
truturacao do contetido que dara voz a comunidade e causa defendida.
Os conteudos produzidos pelos designers graficos tém por objetivo

despertar reflexoes diante do espectador, leitor ou usuario, in-
tencao que se assemelha a alguns trabalhos de artes visuais. Ao
mesmo tempo, a maior parte deles se relaciona com o fortaleci-
mento do designer enquanto produtor de contetdo e propoe um
designer-autor, que da voz as suas inquietacdes (MIYASHIRO,
2011, p. 76).

No design social o contetdo tem tamanha relevancia que requer a
insercao de uma etapa projetual que visa a elaboracao do contetado a
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ser produzido, identificando nessa fase, o argumento ou conceito nar-
rativo que sera propagado.

Essa situacao projetual do contetido leva o designer a pensar mé-
todos para organizar os dados da comunicacao que, por esséncia, sera
de cunho social. Pesquisas documentais, pesquisa bibliografica, estu-
do de campo, entrevistas em profundidade, grupos focais, analise de
imagem, pesquisa etnografica, netnografia, histéria oral, anélise do
discurso e de contetido sao métodos cientificos de pesquisa que con-
tribuem para que o designer grafico possa estruturar os argumentos
conceituais do contetido e, posteriormente, sua organizacao visual.

No que tange a composicao estrutural e organizacao visual, bem
como seus aspectos formais, funcionais e simbolicos - a coleta de da-
dos, a analise de similares, painéis semanticos, paleta cromatica, anali-
se de dados, geracao de alternativas, estudo de materiais e tecnologias,
prototipacao, refinamento e implementacao -, que sao etapas classicas
da metodologia de design, sao mantidas, pois sao eficazes para solu-
cionar esses tipos de problemas projetuais.

Em vista disso, o grande desafio estd em como pensar o conted-
do que, por sua vez, pode ser um contetido de narrativa visual, tex-
tual ou a somatoéria de ambos. Seja qual for, o designer grafico sera o
produtor de uma narrativa discursiva cujo objetivo projetual é levar
educacao, informacao, conhecimento, instigar o pensamento critico e
despertar o engajamento social por uma determinada causa. “O ob-
jetivo dessa area de atuacao é trabalhar com mensagens de dentncia
e critica que objetivam uma mudanga no quadro social, econémico e
politico” (BRAGA, 2011, p. 46) e, como bem aponta Neres (2016, p.
10), no campo social, “o design grafico além de sua funcao ja ampla-
mente conhecida na industria, pode ser utilizado também como meio
de transformacao social através da formacao de consciéncia critica”. O
designer grafico ao produzir o contetido torna-se um agente de dentin-
cia, divulgacao, recrutamento e conscientizacdo, porquanto, passa a
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atuar como uma “ferramenta de questionamento e mobilizacao social,
dedicado a difusao de ideologias e a busca de melhoria social” (NE-
VES, 2011, p. 48-49).

Ao exercer seu papel social o designer grafico passa exercitar seu
lado criativo para criar narrativas visuais dedicadas a engajar pessoas.
Tal engajamento pode ser aplicado, por exemplo, em representacao
de codigos visuais capazes de “dar forma e voz as causas relevantes da
sociedade” (NERES, 2016, p. 6).

Por apresentar uma postura de atitude, dentincia e engajamento, o
design grafico de carater social também passa a assumir uma postura
ativista, pois se evidencia “como ferramenta para facilitar a comuni-
cacao e divulgacao ativista. Simbolos, icones e bandeiras servem para
caracterizar movimentos e representar ideologias, infiltrando-se no
imaginario popular” (ALBUQUERQUE, p. 44).

Essas representacoes visuais possuem forca significativa advinda
das mais variadas experiéncias sociais que as envolvem e, com isso,
tornam-se mediadoras de discursos sociais. Essas imagens de cunho
ativista tém por pretensao espalhar suas mensagens por varios espa-
cos fisicos e virtuais.

O design grafico ativista transita por essas fissuras, evidenciando
sua interdisciplinaridade e forca nos icones e imagens das ma-
nifestagoes, faz da arte urbana e da comunicacao visual aliadas
em espacos reais e virtuais. Aproveita a internet para amplificar
sua voz, um terreno distépico que nao esta livre do controle sis-
témico, mas que pode subverté-lo afirmando novos significados
e valores (ALBUQUERQUE, p. 7).

A partir dos apontamentos feitos até aqui, cabe demonstrar
como o design social com uma abordagem ativista pode ser aplicado
ao campo de conhecimento do design grafico. Para os fins do presente
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estudo a proposta estd em exprimir como tal aplicagdo pode ser em-
pregada nas historias em quadrinhos.

As histérias em quadrinhos fazem parte da grande area das narra-
tivas graficas que, de acordo com Eisner, trata-se de uma “descricao
genérica de qualquer narracao que usa imagens para transmitir ideias”
(EISNER, 2005, p. 10). Dentro do leque abrangente das narrativas
graficas as historias em quadrinhos estao inseridas no campo da arte
sequencial que, ainda segundo Eisner, trata-se de “uma série de ima-
gens dispostas em sequéncia” (EISNER, 20035, p. 10).

Os quadrinhos sao midias criativas cujo contetido pode ser de entre-
tenimento, informativo, formativo, educativo, cultural, politico, histo-
rico e socialmente engajado. Por elas o designer grafico pode explorar
e experimentar seus conhecimentos com a producao grafica, planeja-
mento editorial, diagramacao, paginacao, encadernacao, acabamento
e impressao. Da mesma forma pode desenvolver investigacoes sobre o
aproveitamento de papel, estudos de formatos e tecnologias para midia
impressa e digital, além de explorar suas habilidades artisticas aplicadas
ao desenho e ilustracao. Portanto, da parte artistica, técnica, formal a
producao de conteudo, as historias em quadrinhos sdao um terreno fértil
para a criatividade e multiplas aptidoées do designer grafico.

No caso especifico das historias em quadrinhos como ferramenta
socio ativista, o designer grafico podera explorar suas capacidades
tanto na parte de producao imagética quanto na producao de conte-
udo textual. Como aponta Juan Acevedo, nos quadrinhos “as vezes,
as aventuras sao contadas com simples desenhos e as vezes, também,
com palavras escritas junto aos desenhos. Isso é a histéria em qua-
drinhos” (ACEVEDO, 1990, p. 19). Na mesma direcao, Scott McCloud
relata que “nos quadrinhos, a historia precisara assumir a forma de
imagens em sequéncia, talvez com palavras...” (MCCLOUD, 2008, p.
9). Sendo assim, nas histérias em quadrinhos o designer ira praticar a
criacao de contetdo narrativo tanto no ambito visual quanto no textu-
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al, pois elas “sao formadas por dois codigos de signos graficos: a ima-
gem e a linguagem escrita” (BIBE-LUYTEN, 1985, p. 11).

Na dimensao visual seu exercicio criativo sera destinado a ilustra-
cao dos quadrinhos. Nos quadrinhos as imagens assumem grande re-
levancia. Sobre essa questao, Will Eisner afirma que as historias em
quadrinhos sao, “essencialmente, um meio visual composto de ima-
gens. Apesar das palavras serem um componente vital, a maior de-
pendéncia para a descricdo e narracao esta em imagens entendidas
universalmente” (EISNER, 2005, p. 5).

Na dimensao textual a inventividade do designer grafico sera na
criacao do plot, roteiro e letramentos dos quadrinhos. No plot o desig-
ner devera demonstrar todo seu poder de sintese, pois, como explica
Gian Danton, o plot é uma “sinopse, uma visao resumida da trama,
geralmente escrita em um tnico paragrafo” (DANTON, 2015, p. 101).
O autor descreve ainda que “nos grandes projetos de graphic novels
ou albuns, é muito comum que a etapa de producao de roteiro passe
por todo um processo que inicia com o plot, passa pelo plot decupado
e termina com o roteiro (DANTON, 2015, p. 10).

No que concerne ao letramento dos quadrinhos o designer grafico
encontra uma grande area para contribuir a partir de suas competén-
cias, pois trabalhara diretamente com o estudo de fontes que, por sua
vez, serao aplicadas, por exemplo, nos baloes de fala. Nesse sentido,
Nobu Chinen cita que o balao “trata-se de um dos recursos mais in-
teressantes para dar ‘voz’ a um meio que nao é sonoro (...). O balao
permite inserir falas e pensamentos dos personagens nas historias”
(CHINEN, 2011, p. 16). As fontes selecionadas pelo designer grafico,
além de dar voz, também favorecera a legibilidade e a leiturabilidade,
bem como fortalecera os sentidos e percepcoes das falas dos persona-
gens expressas nos baloes. Nesse quesito, Lobao, Danton e Santana
afirmam que é através dos
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baldes que atribuimos som aos personagens de uma histéria em
quadrinhos. E diferentes formas de apresentar o texto que repre-
senta a fala de um personagem pode passar para o leitor a per-
cepcao que o fara sentir esta fala como se ela fosse um grito, um
sussurro, uma voz eletrénica ou, até mesmo, um som tenebroso
(LOBAO; DANTON; SANTANA, 2020, p. 151).

J&a no campo social e ativista a narrativa das historias em quadri-
nhos estara inserida em tematicas culturais, educativas, inclusivas,
contestativas, contradiscursivas e de engajamento social. Tal prerro-
gativa sera afeita por meio do pensamento critico e do discurso refle-
xivo que, em esséncia, sera destinado a luta de algum grupo social ex-
cluido, invisibilizado, marginalizado, desprestigiado ou discriminado.

Sao algumas dessas variedades narrativas que serao apresentadas
nas historias em quadrinhos a seguir.

2. Criando narrativas visuais para HQs sécio ativistas:
relato de vivéncias didaticas

Todas as histérias em quadrinhos apresentadas neste estudo foram
criadas e produzidas no ambiente de ensino e aprendizagem da disciplina
Histoéria em Quadrinhos de Autor do curso de Design Grafico da Faculda-
de de Artes Visuais (FAV) da Universidade Federal de Goias (UFG).

A metodologia de ensino foi pensada de modo que inicialmente os
estudantes participassem de aulas expositivas feitas pelo docente e
dialogadas com eles, cujos temas de estudos estavam relacionados a
compreensao da linguagem das historias em quadrinhos, a criacao de
plots e roteiros, estudos de personagens, layouts e diagramacao, colu-
nagem, enquadramentos, angulos, estudo de esbogos e letramento de
balGes e outros aspectos da narrativa visual.

Em seguida foram abordados os conceitos de design social e design
ativista exemplificando sua aplicacao pratica em quadrinhos publica-
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dos e veiculados no mercado editorial. Ap6s essa exposicao os estu-
dantes escolheram o tipo de causa social que gostariam de abordar
em uma histéria em quadrinhos e, ap6s a escolha, pesquisavam sobre
o tema definido. E nessa etapa que selecionavam o tipo de método ou
a mescla deles. Nesse ponto de compreensao do tema, estruturacao
do contetudo e o argumento narrativo que os estudantes decidiam se
iriam adotar a pesquisa documental, bibliografica, entrevista em pro-
fundidade, histéria oral ou outras.

Apos essa etapa de pesquisa necessaria para iniciar a criacao das
histérias em quadrinhos todos os estudantes elaboraram os seus plots,
roteiros e personagens. Ao concluir essa etapa deu-se inicio aos estu-
dos de paginacao e organizacao dos cadernos por meio de esboco, ske-
tches e thumbnails das paginas das historias em quadrinhos. Por fim,
passaram para a ultima etapa destinada ao letramento, refinamento e
arte-finalizacdo das ilustracoes dos quadrinhos. Toda a aplicacao da
metodologia de ensino durou trés meses e os resultados serao apre-
sentados na sequéncia.

2.1 Histéria em Quadrinhos |: A Fuga

Essa historia em quadrinhos foi criada pela estudante Jeysebel Pa-
trocinio Aguiar e foi baseada nos refugiados oriundos da Africa Sub-
saariana, onde pessoas para fugir dos conflitos ocorridos nos pais de
origem colocam suas vidas em risco na esperanca de conseguir chegar
em algum pais promissor e reergueras suas vidas nele.

A historia em quadrinhos recebeu o titulo de “A Fuga” e relata bre-
vemente como é o trajeto dos refugiados que decidem escapar dos
conflitos de seu pais em busca de uma vida melhor. A estudante relata
que os personagens principais de sua histéria pertencem a uma fami-
lia mulgumana a qual foi inspirada em sua familia.
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A historia é dividida em trés atos. As paginas pretas sao a divisao
dos atos e significam fechar os olhos e abri-los para as novas realida-
des enfrentados na fuga. Os atos sao: O inicio da dor, O caminho e o
fim do inicio.

De maneira sucinta, porém intensa, o quadrinho revela a luta e so-
frimento que os refugiados enfrentam em sua jornada. As tristezas sao
demonstradas por meio das perdas dos parentes e amigos ao longo da
viagem. A historia revela ainda que mesmo os que conseguem vencer
todas os desafios pelo caminho, ainda assim, ao chegar em um novo
pais, sofrem o preconceito de serem taxados de “terroristas”.
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Figura 1: Sequéncia Narrativa da Histéria em Quadrinhos: “A Fuga”
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A ambigéo e o fanatismo sao fatores indispen-
saveis para que um povo chore sangue
enquanto o mundo lhe vira as costas.
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ATO 1 - O INICIO DA DOR
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Nao aguento mais acordar e ver a destruigao que as bombas
deixam com o seu rastro de dor e perda.

uma parte de mim se
vai com vocé meu
querido e amado
bhai -Inna lillahi
wa ilayhi rajiun.

sim... ndo podemos
chegou a hora. mais perder ninguém.
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ATO 2 - O CAMINHO
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as vezes parece que nao

salmos do lugar. O som
da bomba sumindo é a
Unica coisa que torna
isso real.
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MamalBabal Pelo mencs escapamos
da agonia das bombas.

Mama, onde
té o baba?

Fa
s A B -t e agen -".-.-.




ATO 3 - O FIM DO INiCIO
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Fonte: Acervo do autor. Elaborado pela estudante Jeysebel Patrocinio Aguiar
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2.2 Histéria em quadrinhos 2: Duas Marias

A segunda narrativa foi produzida pelas estudantes Ana Dayanne
Da Silva Farias e Izabela Alves Ribeiro. E uma histéria em quadrinhos
autobiografica que, de acordo com Mazur e Danner (2014), da origem
a quadrinistas independentes e alternativos, cujas historias giravam
em torno de suas proéprias vidas e do seu cotidiano. “Duas Marias” foi
o titulo dado a essa histéria em quadrinhos que trata sobre o apagao
do Estado do Amapa em 2020.

Nesta histéria em quadrinhos, as estudantes retratam o dia a dia na
vida de duas Marias, sendo que, a que reside no Amap4, é mae de uma
das estudantes. Na histoéria, uma das Marias tem 35 anos e vive em
Santa Catarina, cidade onde nasceu. Do outro lado, mais precisamente
3.000 quilémetros ao Norte, a segunda Maria, também tem 35 anos e
vive na cidade de Macapa, onde nasceu. As Marias tém vidas muito pa-
recidas, com excecao da auséncia de luz que apareceu no caminho de
uma delas. Conta a historia em quadrinhos que, na sexta-feira do dia
6 de novembro de 2020, dltimo dia til da semana, enquanto a Maria
de Santa Catarina vivia a rotina de mais um dia, a Maria do Macapa
havia trés dias que estava sem energia elétrica. Sem sinal de celular,
com dificuldade para encontrar agua potavel, seus alimentos se per-
diam na geladeira, e suas noites nao tinham descanso — apenas calor,
preocupacao e impoténcia. Essa era a sua situacao e a de seus familia-
res, amigos, conhecidos e demais amapaenses, apos o apagao ocorrido
no domingo. A cidade de Macapé vivia um cenario apocaliptico e, em
meio a pandemia, a populacdo se aglomerava em filas gigantes para
conseguir agua e gelo, as prateleiras dos supermercados estavam sen-
do esvaziadas, nao havia gasolina nos postos e a criminalidade aumen-
tava. No fim do dia, enquanto a Maria de Santa Catarina se deitava
em sua cama para descansar, a outra Maria, a do Macapa, participava
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de um protesto na rua de sua casa, pedindo aos seus governantes por
direitos humanos basicos e o minimo de dignidade.

Na sequéncia (Figura 2), sdo apresentadas cenas da histéria em
quadrinhos “Duas Marias”.

Figura 2: Sequéncia Narrativa da Historia em Quadrinhos: “Duas Marias”

DURS MARIAS
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‘ AINDA BEM QUE O FINDE CHEGOU, T0 DOIDA

PRA TOMAR UMA CERBVEJINHA

_d

MACAPA

MAIS UMA NOITE MAL DORMIDA...

IMAGINARIO! 24 ¢ Junho 2022 + ISSN 2237-6933 +++ Capa * Expediente * Sumario



TA MUITO CALOR MAE,
NAD CONSIGO DORMIR
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0 ULTIMO PEDACO DE FRANGO
ESTRAGOU ONTEM...

MEU DEUS, POR FAVOR QUE 1SS0
NORMALIZE L0GO....

.. E A AGUR AINDA NA votTou, NAo DA
PRA PREPARAR NADA.

NAO ACREITO QUE ESQUEC)
MINHA GARRAFINHA EM CASA

h TEM COISA PIOR QUE BEBER AGUA EM COPO DA

FIRMA? SABE-SE LA SE LAVAM DIREITO

15:00
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AINDA TEM
AGUR AI?

HOJE ALGUNS MORADORES DE OUTRO BAIRRD TROUXERAM AGUR
PRA POPULAGAD DAQUI... ACHO QUE ESTAO FAZENDO 1SS0 EM
VAROS LOCAIS

EU NAQ SEI COMD ESTARIA SENDO SEM ELES...

TCHAU MICHELLE,
BOM DESCANSO!

SERA QUE ESSA MARCA E
BOA? PARECE VINHO BARATO
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DONA CONCEICRO.
TEM RLGUMA COISA
BOA AI7

NAQ TEM NADA MINHA
FILHA, ESTRAGOU TUDO.

1SS0 E 0 MEU SUSTENTO. SEM
1550 EU NAOD TENHO NADA...

EU VENDD PEIXE AQUI NESSA
FEIRA HA 15 ANOS, NUNCA TIVE
UM PREJUIZO TAO GRANDE
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01 MEU AMOR! FICOU BEM?
MAMAE DEIXOU 0 AR
LIGADO PRA VOCE

0 W

et WO sl
+ ot 50 W o
3 u\'a‘i“‘ S““S\mﬁ

CHEGD EM CASA QUERENDD
DESCANSAR.. E SO TA PASSANDD
BESTEIRA NA TELEVISAO.

OLHA MAE,
AS 3 MARIAS

£ FILHA.. PELO
MENOS AQuL...

NOS ENXERGAMOS
AS ESTRELAS.

Fonte: Acervo do autor. Elaborado pelas estudantes Ana Dayanne Da Silva Farias e
Izabela Alves Ribeiro
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2.3 Histéria em quadrinhos 3: Transagoes

A histéria em quadrinhos “Transacoes”, foi idealizada pelos estu-
dantes Jodo Victor Martins Barcellos e Ana Julia Carvalho Alves. Nela
é relatado o envolvimento de duas amigas, cuja amizade dura longos
anos de suas vidas. Ambas possuem dois filhos da mesma idade. Uma
amiga é a motorista do 6nibus e a segunda ¢é a passageira que sempre
pega o mesmo 6nibus todos os dias pela manha juntamente com seu
filho.

A narrativa mostra gradativamente como as duas se gostam e se
cumprimentam com alegria e leveza todas as manhas. Em determina-
do momento da histéria a amiga passageira comeca a pegar o onibus
sem o filho e a amiga motorista percebe sua tristeza, mas prefere nao
comentar. Durante esse intervalo, fora do ambiente de trabalho e no
convivio familiar, é apresentado o dilema da amiga motorista que tam-
bém tem um filho, porém, o mesmo revela a ela que é transsexual e
se entende como mulher e nao como homem. A mae de imediato nao
aceita e comeca a vivenciar dias de profunda tristeza.

Alguns anos depois, com a mesma rotina, no mesmo local e 6nibus
de sempre, a velha amiga entra no 6nibus e deixa cair a foto atual do
filho que sempre a acompanhava nas viagens. A amiga motorista pega
a fotografia no chao e vé uma mulher ao lada da velha amiga. Neste
momento a velha amiga pergunta a amiga motorista se ela se lembra
dela. A amiga diz que sim e que ela cresceu e est4 linda. Ao perceber a
felicidade da amiga, o respeito e amor dedicado a filha, que atualmen-
te também é uma mulher trans, se sente feliz por sua filha trans e uma
lagrima cai dos seus olhos juntamente com um sorriso libertador.
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Figura 3: Sequéncia Narrativa da Historia em Quadrinhos: “Transagoes”
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E O TEMPO PASSOV
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b ANDA AQUELE

5.1 GAROTINKO Que

R VINBA cam

NAY COMSIGE
ACEITAR
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BLE
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VOCE LEMBRA
[GWANDa By TRA-

ZiA cLp PEGENA
PRA cA'? seriPre

PULAVA A CATRACA
KKEK - s

SIMEU LEMBRO
cLA CRescey
MUITD & GSTA

Fonte: Acervo do autor. Elaborado pelos estudantes Joao Victor Martins Barcellos
e Ana Jilia Carvalho Alves
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2.4 Histéria em quadrinhos 4: Casulo

“Casulo” é a terceira histéria em quadrinhos e foi criada e produzida
pelo estudante Marcelo Augusto Pereira. De maneira poética e valen-
do-se de um universo de fantasia, sua tematica trata do preconceito,
amor e transformacao. A historia é centrada na uniao de duas meninas
de diretrizes opostas, Ucla (Agua) e Twan (Terra), em um mundo onde
a terra e a 4gua se separaram. As diretrizes entendem a uniao como
algo catastroéfico, visto que para os seres da agua, ao se misturarem
com seres da terra, se tornariam sujos e impuros, enquanto os seres da
terra se desmanchariam em pedacos. Em sua narrativa essa historia
em quadrinhos reflete sobre como a sociedade contemporanea ainda
resiste as diferentes formas de amar e como os seres humanos ainda
nao compreendem o real significa do amor que, quando verdadeiro,
independente de credo, género, cor e classe social, s6 produz transfor-
macoes e bons frutos.

Na sequéncia (Figura 4), sdo apresentadas cenas da histéria em
quadrinhos “Casulo”.
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Figura 4: Sequéncia Narrativa da Histéria em Quadrinhos: “Casulo”

CASULO

MARCELO
AUGUSTO
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Ha muito tempo, as diretrizes da terra e da agua se sepa-
raram. Acreditava-se que a proximacdo entre as duas era
muito perigosa e o fruto dessa unido sé poderia resultar em
destruigdo. Deste entdo, o mundo se tornou vazio, triste e
sem vida, a espera de um dia em que tudo isso 1iria mudar.
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Isso € incrivel!!! Achava que ja
Ndo sabia que elas estavam extintas
ainda existiam. ha muito tempo.

Ela é tdo linda!

ESPERA! Ndo queria
te assustar...

AAAAH!!!
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Também ndo quero te
machucar... Sei o

que eles dizem, que
somos perigosos e
ndo deveriamos nos
aproximar... Foi

errado, desculpa...

Sabe... Eu néo
estou com medo.

Vocé ndo precissa se desculpar!

Sempre ouvi que os seres

da terra sdo instaveis e

insensiveis, mas ndo é o
que eu vejo.

Acho que muito do que
dizem é por medo... Medo
do desconhecido, do
diferente, da mudanca...

IMAGINARIO! 24 ¢ Junho 2022 + ISSN 2237-6933 +++ Capa * Expediente * Sumario




Acho que a gente
sempre tem um pouco.

Mas vocé nao
tem medo do
que possa
acontecer?

Mas mudar nem
sempre é algo ruim.
Se nos mantermos
eternamente presos
dentro de nossos
proprios casulos,
nunca saberemos o
que a vida pode
nos proporcionar.

E eu acredito que nada que vem
do amor pode ser destrutivel...

«e. Ou ruim. Amar é forte, o
amor é forte, é o fruto da vida...
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...Tudo que vem do amor, é bom.

Fonte: Acervo do autor. Elaborado pelo estudante Marcelo Augusto Pereira
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Consideracoes finais

Os cursos de design grafico estao se abrindo para areas transversais
de conhecimento. A area das humanidades ganha cada vez mais forca
nos seus curriculos. Atualmente os estudos sobre inclusao social, di-
reitos humanos, papel cidadao das profissoes, respeito as diferencas,
representatividades, a importancia do conhecimento e valorizacao da
cultura popular, as complexidades humanas, as emergéncias ecologi-
cas, o interesse pelas lutas sociais entre outros, estao em debate no
campo profissional e académico.

A partir dessa compreensao foi relatado por este estudo como o de-
signer grafico pode exercer seu papel social e ativista por meio das his-
torias em quadrinhos. Nos cursos de design grafico existe uma gran-
de parcela de estudantes com habilidades artisticas para o desenho e
ilustracao e, da mesma forma, sdo apreciadores e fas das historias em
quadrinhos. Por essa razao, a uniao entre designer grafico e historia
em quadrinhos é perfeitamente valida. O designer grafico pode contri-
buir para a linguagem dos quadrinhos, pois trata-se de um profissio-
nal que domina o desenho, estética, composicao, layout, diagramacao,
estuda os formatos e especificidades do papel, encadernacao e ainda
domina todo o processo de impressao e de tecnologias digitais. Tais
conhecimentos aplicados as histérias em quadrinhos contribui para o
seu desenvolvimento, avanca e novas pesquisas na area.

A atividade criativa proposta na disciplina Histéria em Quadrinhos
de Autor foi de grande crescimento humano para os estudantes. Ao
aplicar o lado social e ativista do design grafico na criacao de hist6-
rias em quadrinhos, foi possivel despertar neles a importancia de se
usar suas habilidades para discussoes sociais e nao apenas aplica-las
no campo da fruicao estética.
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Com a disciplina e as atividades proposta para a criacao da histoéria
em quadrinhos social e ativista, os estudantes passaram a perceber que
podem também ser produtores de contetido para publicos especificos
e ainda produzir conteido que proporciona conhecimento e mudanca
de atitude. Além de trabalharem a parte de comunicacao visual dos
quadrinhos, também desenvolveram a habilidade para criar textos,
conceitos e argumentos para a criacao de narrativas.

Apos os resultados obtidos, foi constatado que se torna cada vez
mais emergente trabalhar nas graduacoes o pensamento critico e o es-
pirito humanizado dos estudantes. Pela industria o design grafico nao
atinge todas as camadas da sociedade. Muitas sao excluidas e invisibi-
lizadas ou pouco sao ajudadas pelo design tradicional. Nesse sentido,
iniciativas que tragam ao design grafico uma abordagem que evidencie
avida das comunidades minoritarias, que demonstre a importancia de
reconhecé-las, respeita-las e que provoque o espirito inquieto e solida-
rio na sociedade, sempre sera bem-vindo.
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