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TALVEZ A POS-HUMANIDADE
PRESCINDA DE HUMANOS, E O
SILENCIO ETERNO DE NOSSA
ESPECIE SEJA LMA MELODIA
PARA O COSMOS.

(apa + Expediente + Sumario  Autor



Sumario

Prefacio

Apresentacao

Introducao

Capitulo |

As novas configuracoes sociais e pessoais da era do hiper
e a Aurora P6s-humana de Edgar Franco

Capitulo Il

Por uma leitura de Artlectos e P6s-humanos,

de Edgar Franco, o Ciberpajé

Consideracoes finais

Referéncias

Anexos

28

48

51

53




Prefacio

Por Gilson Vedoin

ste livro é resultado de uma pesquisa elaborada como trabalho

de conclusao do curso de Letras — Habilitacao Portugués/Inglés,
desenvolvido em 2018 e apresentado em fins de 2019, na Universi-
dade Estadual de Mato Grosso do Sul, na Unidade Universitaria de
Jardim. A ideia foi gestada a partir das discussoes apresentadas na
disciplina de Teoria Literaria II, que enfocava aspectos estruturais
da narrativa, e foi sedimentada a partir das fundamentacoes tedricas
levadas a cabo nas aulas de Literatura Brasileira Contemporanea.
Fundamentacgoes essas que priorizavam as teorias do contempora-
neo, sobretudo as nocoes de individualidade, dindmica espacial e
temporalidade, sempre imersas na légica de uma cultura hipermo-
derna e hiperconsumista, em que as no¢oes do SER foram gradati-
vamente sendo suplantadas pelo TER e PARECER.

Nesse ponto, a escolha de algumas narrativas presentes em Art-
lectos & P6s-humanos, de Edgar Franco se deu de maneira perti-
nente e acertada, uma vez que sua arte e seu conceito de “Aurora
P6s-Humana” evidenciam de maneira consistente uma realidade

Gilson Vedoin é Pos-Doutor em Letras: Literatura e Critica Literaria pela Pontificia Uni-
versidade Catoélica de Goias (2019). Doutor em Estudos Literarios pelo Programa de pos-
-Graduacao em Letras e Linguistica da Universidade Federal de Goias (2017). Professor
Assistente do quadro efetivo da Universidade Estadual do Mato Grosso do Sul, Unidade
Universitaria de Jardim.



material em vias de dissolucao pelo avanco exacerbado de uma era
tecnocratica balizada pelo capital cientifico e tecnolégico.

Assim sendo, ao utilizar como suporte tedrico autores como Zyg-
munt Bauman, Jean Baudrillard, Donna J. Haraway, Gilles Lipovet-
sky e o proprio Franco para proceder a analise da “Aurora pos- huma-
na”, o trabalho de Giovane Corréa Rojas muito mais do que fornecer
respostas acabadas e monoliticas, acaba por instigar uma série de
questionamentos de ordem social, moral e cultural que afligem a con-
temporaneidade — a desumanizac¢ao imposta pelo avanco tecnolégico
nas sociedades hiperconsumistas, em que a individualidade e o isola-
mento conduziram ao abandono gradual da realidade, a renegagao do
corpo e das identidades, fatores que inscreveram uma nova etapa de
uma humanidade cada vez mais desvinculada de si e do mundo a sua
volta, imersa na simulacdo e na busca incessante por inovagoes que
continuam trazendo consigo fantasmas arcaicos de outras eras e toda
sua forma de extremismos e fundamentalismos.

Enfim, trata-se de um trabalho em que o enfoque teérico utilizado
se complementa com a atitude critica do autor, uma vez que como
ja atentava Jean-Francois Lyotard em A condicdo pés-moderna, se
as metas-narrativas do saber moderno entraram em colapso, em cri-
se discursiva por nao conseguirem mais dar uma resposta viavel ao
mundo globalista e tecnocrata, avesso ao cartesianismo reducionista
e as explicacoes de viés “cosmogonico-totalizante” que norteavam
os grandes sistemas historico-filoséficos embasados no progresso
iluminista e na arguicia do saber humano, a arte de Edgar Franco
se insurge nao como mero diagnodstico, mas como mais um sinto-
ma desse periodo instavel e contingente, aberto a questionamentos
plurais e explicacoes multiplas. Posicao essa assumida pelo proprio



Franco, em seu livro Conversas com o Ciberpajé: Vida, arte, magia
e transcendéncia, de 2019:

Vivemos na era da hiperinformacao, a quantidade de mensagens dis-
seminadas globalmente em um tnico segundo hoje é maior do que a
disseminada em 500 anos se retrocedermos ao inicio da Idade Média.
Como ser relevante nesse contexto? Dentre tanto lixo informacional
pululando nas telas de smartphones? Durante milénios o desafio da
humanidade era o acesso a informacao para torna-la conhecimento.
Atualmente o desafio é diferente, é conseguir transformar o excesso
informacional em algo 1til e transformador, é navegar dentre o lixo
quase absoluto da hiperinformag¢io. E mesmo nesse contexto ainda
percebe-se o dominio das velhas ratazanas mercantilistas, muito su-
tilmente a informacao que ganha destaque continua sendo produzida
por eles, é s6 observar o escandalo recente das fake news e pos-ver-
dades auxiliando na eleicdo de grupos neofascistas em quase todos
os continentes do globo. O poder desses grupos elitistas monetaristas
transforma qualquer falacia em verdade, por isso assistimos a ideia
de uma “Terra plana” retornar a pauta de discussao, o “aquecimento
global” ser tratado como mentira e mitificacio, o nazismo ser taxa-
do de fenémeno de esquerda, entre outras atrocidades ideologicas.
A minha capacidade de tocar as pessoas nesse contexto insano de
oceanos de informacio é absurdamente restrita! Por isso ndo me
preocupo com quantidades, o papel de minhas reflexdes e criacoes
é primordialmente a minha autorevolucdo, minha autotransforma-
¢ao, caso ela eventualmente chegue a mais algumas pessoas, isso sera
6timo, mas nao alimento pretensoes vas de transformar o mundo.
S6 posso transformar efetivamente o meu mundo, a minha floresta
interior! (FRANCO; BARROS, 2019, p. 96-97).



Como diz Edgar Franco, a compreensao desse mundo contem-
poraneo, cada vez mais volatil e contingente passara primeiro pelo
questionamento da sua “floresta interior”, e isso o trabalho de Gio-
vane Corréa Rojas almejou... adentrar um pouco na vasta floresta in-
terior desse artista e de sua instigante obra. E ao me dispor a orien-
tar esse trabalho, adentrando juntamente com o autor as veredas
da floresta interior do artista Edgar Franco, consegui vislumbrar
algumas marcas e pegadas que por ora irdo me auxiliar na busca
para tentar compreender essas novas configuragoes sociais e huma-
nas dessa era hiper que nos desafia constantemente sem fornecer

respostas apaziguadoras.




Apresentacao

Por Ciberpajé

onheci o professor Pés-Doutor Gilson Vedoin em um lancamen-
Cto que fiz do album em quadrinhos Retrogénese no Armazém do
Livro, em Goiania, no ano de 2015. Vedoin demonstrou muito en-
tusiasmo pela obra, criacdo minha em parceria com o quadrinhista
Al Greco, e conversamos sobre interesses comuns. Na ocasiao ele
contou-me sobre o Doutorado em Letras que realizava na UFG —
Universidade Federal de Goias, e que era professor da UEMS — Uni-
versidade Estadual de Mato Grosso do Sul. Tornamo-nos amigos e
Gilson passou a comparecer em minhas palestras e lancamentos de
quadrinhos, sempre prestigiando minhas obras. Em 2017 fui con-
vidado por ele para ministrar uma palestra no Programa de Pos-
-graduacao em Letras — Literatura e Critica Literaria — da Pontificia
Universidade Catoélica de Goias no contexto do grupo de trabalho
(GT) Estéticas Modernas e Contemporaneas coordenado pela pro-
fessora Cida Rodrigues, o qual Vedoin integrava e onde posterior-
mente cursou pos-doutorado. Nessa palestra abordei aspectos da

O Ciberpajé, também conhecido como Edgar Franco, é um ser mutante como o Cosmos, em
constante transmutacdo. Livre de dogmas e verdades, magista psiconauta pronto a expe-
rimentar a novidade, focado em viver o tinico momento que existe: o agora. Artista trans-
midia com premiacdes nas dreas de quadrinhos e arte e tecnologia. E um dos pioneiros
brasileiros do género poético-filosofico de quadrinhos, e mentor da banda performética
Posthuman Tantra. Pesquisador criador do termo HQtrdnicas, autor de 4 livros académi-
cos e inimeros artigos, pés-doutor em Arte e Tecnociéncia pela UnB, doutor em Artes pela
USP, mestre em Multimeios pela Unicamp, e professor permanente do Programa de Dou-
torado em Arte e Cultura Visual da UFG, em Goiania.



arte em tempos hipermodernos em minhas producoes quadrinhis-
ticas e performances, apresentando conexoes que eu exploraria de-
pois mais profundamente em meu pés-doutorado em artes no Insti-
tuto de Artes da UNESP.

Essa conexao académica entre nés ampliou o interesse de Gilson
por minhas obras e por meu universo ficcional transmidia da “Auro-
ra P6s-humana”, e ele adquiriu quadrinhos meus anteriores ao ini-
cio de nossa amizade chegando entao a revista Artlectos e Pos-hu-
manos, atualmente editada pela Marca de Fantasia. Vedoin conclui
com brilhantismo o seu doutorado na UFG e retornou a cidade de
Jardim, no Mato Grosso do Sul, retomando sua atividade docente
no Curso de Letras com habilitagao em Portugués/Inglés, da UEMS.
Em certa ocasiao contou-me que estava apresentando aos alunos de
graduacao algumas de minhas obras, o que me deixou muito alegre
e entusiasmado.

No inicio de 2019 Gilson contatou-me para dizer que um de seus
orientandos de Trabalho de Conclusao de Curso — TCC em Letras, Gio-
vane Corréa Rojas, desenvolveria uma pesquisa sobre meus quadri-
nhos, enfocando a “Aurora Pés-humana” em reflexdes sobre a condicao
contemporanea a partir de histérias em quadrinhos selecionadas dos
dois primeiros nimeros da minha revista Artlectos e Pés-humanos. Fi-
quei especialmente emocionado pela chance de ver minha obra analisa-
da por um jovem pesquisador tendo como base os estudos de literatura
brasileira contemporanea e teoria literaria, tdo bem conduzidos em dis-
ciplinas ministradas pelo orientador da investigacao.

Durante todo o ano de 2019 soube, a partir de relatos do orienta-
dor, dos desdobramentos da pesquisa e aumentei minhas expectati-
vas para conhecer os resultados dessa singular investigacao. Entao,
em novembro, pude ler o trabalho completo e confesso que fui sur-

(apa + Expediente + Sumario  Autor [l



preendido pela qualidade da abordagem, pela selecao seminal das
referéncias bibliograficas que balizaram a pesquisa e principalmente
pela sagacidade certeira das anéalises das HQs selecionadas. Percebi
que a leitura do TCC trazia uma nova luz ao significado essencial de
algumas de minhas HQs, e que o ineditismo e profundidade dessas
analises nao poderia ficar restrito ao ambito da UEMS, merecendo
uma publica¢do em formato livro para chegar a mais leitores. Enviei
o volume ao editor Henrique Magalhaes que logo percebeu a impor-
tancia da obra e prontificou-se a edita-la pela Marca de Fantasia,
como livro integrante da série “Quadrinhos Poético-filoso6ficos”.

A leitura desse livro torna-se ainda mais instigante pela inclusao
completa das HQs analisadas por Giovane Rojas. Aproveito essa
apresentacao para agradecé-lo pela seriedade e entusiasmo com que
conduziu sua pesquisa; também ao seu orientador Gilson Vedoin,
pela percepcao sensivel da unicidade de minhas obras; e finalmen-
te ao editor Henrique Magalhaes, por incentivar sempre com en-
tusiasmo as investigacoes sobre os quadrinhos poético-filosoficos.
Que esse livro instigue seus leitores a refletirem sobre a condi¢cao
de nossa espécie no contexto atual hiperinformacional transumano.

(apa + Expediente + Sumario  Autor 12



Introducao

producdo artistica e multimidiatica de Edgar Franco, o Ciberpajé,

tem se notabilizado por trazer ao campo da arte o conceito de Au-
rora Pés-Humana, que se trata de um universo transmidia de ficcao
cientifica distopica em que a realidade material que conhecemos en-
contra-se em processo de dissolucgao e a espécie humana em vias de
extingdo a partir das reconfiguracoes corporeas e mentais operadas
pelo avanco exacerbado da ciéncia e da tecnologia. Conforme Donna
J. Haraway, em seu emblematico manifesto escrito na metade dos
anos 80:

No final do século XX, neste nosso tempo, um tempo mitico, somos
todos quimeras, hibridos — teoricos e fabricados — de maquina e or-
ganismo; somos, em suma, ciborgues. O ciborgue é nossa ontologia;
ele determina nossa politica. O ciborgue é uma imagem condensada
tanto da imaginacido quanto da realidade material: esses dois cen-
tros, conjugados, estruturam qualquer possibilidade de transfor-
macao histérica. Nas tradicoes da ciéncia e da politica ocidentais (a
tradigdo do capitalismo racista, dominado pelos homens; a tradicao
do progresso; a tradicdo da apropriacdo da natureza como matéria
para a producio da cultura; a tradicao da reproducao do eu a partir
dos reflexos do outro), a relacdo entre organismo e maquina tem sido
uma guerra de fronteiras. As coisas que estao em jogo nessa guerra
de fronteiras sao os territérios da producao, da reproducio e da ima-
ginacao (HARAWAY, 2000, p. 37).

Tomando como ponto de reflexdo esse universo, o referido tra-
balho pretende evidenciar como se realiza, através dos recursos
expressivos presentes em quatro narrativas curtas que integram a
revista Artlectos e Pés-humanos — atualmente na décima terceira



edicao — a problematizacao de um contemporaneo cada vez mais em
desagregacao, visto por Zigmunt Bauman (2008) como uma era de
excessos, em constante aceleracdo, e criando assim, novas regras,
novos coddigos, novos simbolos, buscando outros caminhos — nem
sempre obedecendo os preceitos éticos e morais — para curar as fe-
ridas que desde sempre, embora sob novas configuracoes, angustia-
vam e continuam angustiando um homem que se move num mundo
ja sem referentes. Nas palavras de Gilles Lipovetsky e Jean Serroy:

Ninguém melhor do que Nietzsche conseguiu teorizar a angustia
do homem moderno diante da “morte de Deus”. Mais nada é ver-
dadeiro, mais nada é bom: quando os valores superiores perderam
o direito de dirigir a existéncia, o homem ficou sozinho com a vida.
Enquanto o sentimento de vazio aumenta, multiplicam-se compor-
tamentos inebriantes para escapar a noite de um mundo sem valor,
ao abismo da falta de objetivo e de sentido. Isso posto, esse modelo
que sublinha o fundamento ontolégico da crise do mundo moder-
no é uma etapa que agora se acha transposta. Pois a desorientacdo
contemporanea niao resulta mais apenas da depreciacio dos valores
superiores e da ruina dos fundamentos metafisicos do saber, da lei e
do poder, mas da desintegracao dos pontos de referéncia sociais mais
comuns, mais “basicos”, provocada pela nova organizacido do mundo
(LIPOVETSKY; SERROY, 2011, p. 31).

De fato, através dessas pequenas historias deslocadas para esse
universo da chamada Aurora Pés-Humana, é possivel perceber
toda uma série de questionamentos de ordem social, moral e cultu-
ral que afligem a contemporaneidade — a desumanizacao imposta
pelo avanco tecnolbgico nas sociedades hiperconsumistas, em que a
individualidade e o isolamento conduziram ao abandono gradual da
realidade, o colapso ambiental, a renegacao do corpo e das identida-
des, fatores que inscreveram uma nova etapa de uma humanidade
cada vez mais desvinculada de si e do mundo a sua volta, imersa na



simulacdo e na busca incessante por inovagoes que continuam tra-
zendo consigo fantasmas arcaicos de outras eras e toda sua forma de
extremismos e fundamentalismos.

E ao nos debrugarmos sobre essas pequenas narrativas, sera im-
prescindivel analisar a parte estética delas, tais como o uso dos dia-
logos implicitos nas imagens, 0s recursos expressivos e seus signi-
ficados no contexto tecno-cientifico-distopico proposto pelo autor.

Nesse sentido, o presente trabalho, de cunho bibliografico, apresen-
ta como objetivo geral evidenciar como o corpus em questao realiza,
através de seus recursos expressivos, a problematizacao do contem-
poraneo através dos temas contidos nessas narrativas integrantes do
universo da “Aurora pés-humana”. Para isso, também sera necessario
discorrer sobre os conceitos de “arte sequencial poético-filosofica” e
de “aurora pos-humana”, desenvolvidos na poética de Edgar Franco,
retomar a teorizacdo acerca da contemporaneidade contida também
nas formulacoes de Zygmunt Bauman, Jean Baudrillard e Gilles Li-
povetsky sobre hiperconsumo, narcisismo tecnologico, dissolucao do
corpo e das subjetividades e cultura de excessos.

Para tanto, o trabalho se divide em duas partes. A primeira, de
cunho mais teorico e expositivo faz uma retomada dos conceitos cha-
ves presentes na poética de Franco e estabelece pontos de contato e
fusao com os preceitos tedricos de pensadores do contemporaneo
tais como Bauman, Baudrillard e Lipovetsky. O segundo capitulo,
de teor analitico, procurara se debrugar sobre o corpus escolhido,

evidenciando sua relacao com a teoria proposta.




Capitulo |
As novas configuragoes sociais e subjetivas da era do hiper
e a Aurora Pds-humana de Edgar Franco

Somos amputados de nosso préprio corpo e de
nossas ideias. Em contrapartida, somos sensi-
bilizados para o vazio, para adotar a protese de
nossas proprias convicgoes.

Jean Baudrillard

ygmunt Bauman (2001, p. 37) esclarece que vivemos um declinio

da ilusdo moderna de que encontraremos um fim do caminho, que
a sociedade boa e justa possa ser alcancada. O sonho de que a razao
e a ciéncia poderiam nos salvar, assim como, a ruptura dos fios es-
taveis que aparentemente tornavam a sociedade mais segura, bem
como o bombardeio incessante de informacoes de toda a natureza
mediada pela linguagem, e que tem se caracterizado pelo excesso
de informacao, ou como definida por Bauman (2008), a cultura dos
excessos, estd em constante movimento, criando assim, novas re-
gras, novos codigos, novos simbolos, buscando outros caminhos —
nem sempre obedecendo os preceitos éticos — para curar as feridas
que desde sempre, embora sob novas configuracoes, angustiavam
o homem. Como bem nota o professor e artista multimidia Edgar
Franco, no prefacio de sua narrativa grafica BioCyberDrama Saga
(2016), juntamente ao



[...] salto da telematica, outros campos cientificos vém apresentan-
do avancos inimaginéaveis, antes relatados apenas em obras visiona-
rias da ficcdo cientifica. A genética vive um momento de descobertas
grandiosas: a clonagem ja é uma realidade, e é s6 uma questao de
tempo para a ciéncia burlar os limites éticos, morais, religiosos e filo-
soficos que a clonagem de seres humanos impoe. Enquanto isso ndao
acontece, o Projeto Genoma mapeou o cddigo genético humano, des-
cobrindo a chave para problemas e doencas hereditarias e ampliando
as perspectivas das terapias com células-tronco. Os alimentos trans-
génicos ja sao uma realidade polémica e alguns deles misturam gené-
tica vegetal e animal, criando hibridizacbes antes impensaveis, con-
fundindo os limites entre géneros vegetal e animal e vislumbrando a
possibilidade futura de incorporar genes animais a espécie humana
para tornar-lhe imune a certas doencas (FRANCO, 2016, p. 22).

Nesse contexto de transformacoes instantaneas e ideais de inova-
¢do, antigos fantasmas arcaicos também insistem em nos visitar. Os
extremismos religiosos, politicos, de raca, etnia e de sexo eclodem
em todas as partes do mundo. Aliado a tudo isso, a busca incessan-
te pelo capital tem degradado nao sé as subjetividades — imbuidas
de uma racionalidade cada vez mais materialista e consumista, mas
também o espaco circundante. O século XXI parece sustentar sobre si
um pesado relogio que esta sempre a nos avisar de que ja nao ha mais
tempo. Dentre os medos mais latentes destes tempos, destacamos o
divorcio do homem com seu meio ambiente, e para aquém disso, as
consequéncias que essa desuniao tem provocado no planeta a partir
da instrumentalizacdao da vida humana, cada vez mais voltada para a
conquista tecnoldgica e a amplificacao do capital financista.

Essa atual conjuntura propiciou o avanco do chamado “Pbs-Hu-
manismo”, priorizando a desconstrucao acentuada do sujeito e da sua



individualidade pela acao de uma nova estrutura social que se torna
cada vez mais tecnologica. Conforme Erick Felinto (2006), o termo

[...] pbs-humanismo se caracteriza como uma atitude mental de aber-
tura ao progresso tecnologico, por meio da qual se espera, em tltima
instancia, alcancar a superagio das limita¢Ges que caracterizam a ex-
periéncia humana (doencas, envelhecimento, morte). Como discurso
da transcendéncia, o pds-humanismo almeja a expansao da conscién-
cia e de todas as capacidades corporais e intelectuais do homem. Para
tanto, ndo hesita em defender o uso de biotecnologias, como manipu-
lacdo genética, proteses e implantes, em favor da construcao de uma
nova humanidade “cibernética” e tecnologicamente projetada. E o que
o Extropy Institute, por exemplo, denomina “principio proacionério”
(proactionary principle), nocdo que pode ser sintetizada na tese de
que, na maior parte dos casos, os beneficios do uso das tecnologias sao
maiores que seus riscos (FELINTO, 2006, p. 111).

A passagem para o estigio “pdés-humanista” pode ser melhor
compreendida se nos debrucarmos sobre o conceito de hipermo-
dernidade, termo proposto pelo filosofo francés Gilles Lipovetsky
(2007) para definir a sociedade ocidental balizada pelo acamulo e
pela orientacao consumista. Para Lipovetsky, a hipermodernidade
foi prenunciada por trés tempos. A primeira fase seria entre os anos
de 1880 e 1945, onde as grandes lojas comecaram a ser construidas,
“[...] impulsionadas pela agora grande capacidade fabril de produzir
mercadorias em massa e pela eficiente infraestrutura de transporte
e comunicacoes, causando uma inicial democratizacao do consu-
mo” (LIPOVETSKY, 2007, p. 27). A segunda fase comeca a partir da
Segunda Guerra Mundial, quando pela “[...] primeira vez, as mas-
sas tém acesso a uma demanda material mais psicologizada e mais
individualizada, a um modo de vida (bens duraveis, lazeres, férias,
moda) antigamente associados as elites sociais” (LIPOVETSKY,



2007, p. 33). E por fim, a terceira fase, que tem como objetivo, “[...]
a ambiéncia de estimulacao dos desejos, da euforia publicitaria, a
imagem luxuriante das férias, a sexualizacao dos signos e dos cor-
pos” (LIPOVETSKY, 2007, p. 35).

Nesse sentido, o termo procura demonstrar a hipermodernidade
como um cendario de excessos onde a vivéncia do individuo é aco-
metida pela neurose individualista, a propagacao de uma espécie de
cibernarcisismo moldado pela devo¢ao ao aparato tecnologico e o
apagamento identitario que tem como base a descartabilidade acen-
tuada dos valores subjetivos e coletivos. O individualismo abdica de
qualquer valor social e procura novas configuracées pessoais num
mundo alicercado pelo aparato tecnolbgico e legislado pelo teor
imagético e consumista. De fato, tal cenario se utilizaria das mul-
timidias e do consumismo hipertrofiado para instigar uma espécie
de mercantilizacao das necessidades pessoais do individuo, cujo ato
de se expor e consumir visa suplantar um vazio existencial agudo na
medida em que procura se tornar outro a partir das mercadorias,
aparatos tecnoldgicos e imagens que consome excessivamente. As-
sim sendo, a hipermodernidade acarretou uma série de reconfigura-
¢Oes no corpo coletivo e pessoal, numa dimensao que, nas palavras
de Jean Baudrillard (2012), instaura o seguinte questionamento: até
quando o individuo insulado no aparato multimidiatico e tecnologi-
co de uma sociedade hiperconsumista conseguira

[...] negar o seu ser social numa dimensao artificial? O ser humano
é um ser social? Seria interessante ver o que acontecera no futuro
com um ser sem estrutura social profunda, sem sistema ordenado
de relagGes e de valores — na pura contiguidade e promiscuidade das
redes, em pilotagem automatica [...] (BAUDRILLARD, 2012, p. 12).



Afinado com as premissas de Lipovetsky e com o questionamento
de Baudrillard, Edgar Franco, autor da obra Artlectos e Pos-huma-
nos', cria o universo da “Aurora P6s-Humana” para mostrar como o
mundo podera ser (re)configurado a partir do século XXI em diante,
sobretudo pela exacerbagao tecnolbgica e cientifica a servico de uma
sociedade cada vez mais corporativa e que acarretam significativas
mudancas no corpo social e pessoal. Diz Franco:

Minha poética surgiu do desejo de vislumbrar um novo planeta Terra
inspirado em perspectivas P6s-humanas. Um mundo futuro onde as
proposicoes de ciberartistas e transhumanistas se tornam realidade,
onde a raca humana, como a conhecemos, encontra-se em processo
de extincdo e o corpo e a mente estao reconfigurados e em constante
mutacdo. Limites entre animal, vegetal e mineral estao se dissipan-
do, a morte nao é mais algo inevitavel e novas formas de misticismo
e transcendéncia tecnologica, a tecnognose (ERIK DAVIS, 1998),
substituiram, quase por completo as religidoes ancestrais (FRANCO,
2016, p. 30).

De fato, o universo da Aurora Pés-humana tem como inspiracao
as leituras de alguns outros ciberartistas, tais como Natasha Vita-
-More, Sterlac, Roy Ascott entre varios outros que serviram como

1. Artlectos e Pés-humanos é um titulo autoral de quadrinhos com periodicidade anual. A
revista se propoe a editar HQs desenvolvidas por Edgar Franco no contexto do universo
ficcional da Aurora Pés-humana. Ela tem um formato préoximo ao meio-oficio lembrando
os gibis tradicionais e apresenta capa colorida e miolo preto e branco, somando 32 paginas
a cada namero. O diferencial dos trabalhos presentes na revista estd em sua proposta:
HQs curtas sempre com novas personagens e sem uma conexao aparente, a nao ser o fato
de se passarem em distintas fases temporais do futuro pés-humano. O neologismo “Art-
lectos”, que compde parte do titulo da série, refere-se a juncao dos termos “Artificial “ &
“Intelectos”. Ver mais em FRANCO, Edgar; BARROS, Danielle. Historias em Quadrinhos,
performance e vida: da “Aurora Pés-humana” a “Ciberpajelan¢a”. In REBLIN, Iuri An-
dréas; RODRIGUES Maircio dos Santos (organizagdo). Arte sequencial em perspectiva
multidisciplinar. Leopoldina: ASPAS, 2015, p. 46.



inspiracdo para a criacdo desse mundo que tem a possibilidade de
existir devido aos excessos tecno-tele-cientificos. Para Franco, a
“Aurora P6s-humana” é vista como um:

[...] mundo de fic¢do cientifica criado com o objetivo de servir como
ambientacao a trabalhos artisticos em maultiplas midias. Trata-se de
um universo em constante expansao, que tem como base de inspira-
¢do os fendmenos recentes no campo da tecno-ciéncia, das poéticas
ciberartisticas e dos movimentos trans e pés-humanistas” (FRAN-
CO, 2016, p. 30).

Uma realidade que, segundo o professor Elydio dos Santos Neto
(2012), reflete um futuro obscuro, desprovido de certezas claras
acerca do homem e da nocao de como ira se tornar o planeta que
até entao conheciamos no principio. Dai as narrativas de Artlectos
e Pos-humanos se enquadrarem numa terminologia do género HQ
definida em termos de quadrinhos poético- filosoficos. Tal termino-
logia comecou a vigorar ainda nos anos 80,

[...] numa tentativa inicial de classificar esses trabalhos, eles foram
chamados de “quadrinhos poéticos”, fazendo um paralelo com a li-
teratura, ou seja, os quadrinhos tradicionais estariam para a prosa
assim como os “quadrinhos poéticos” estariam para a poesia. Poste-
riormente a insuficiéncia conceitual do rétulo “quadrinhos poéticos”
levou Edgar Franco a criar o termo “quadrinhos poético-filoséficos”
(FRANCO, 1997, p. 54), anexando a palavra “filosé6ficos” a denomi-
nacdo por verificar que a maioria dos quadrinhistas desse género
também apresentavam trabalhos com a pretensao filosofica de levar
o leitor a refletir sobre alguma questio existencial (FRANCO, FOR-
TUNA, 2015, p. 47).

No ambito académico, o termo foi adotado pelo professor Elydio
dos Santos Neto em suas pesquisas acerca da arte sequencial brasi-



leira. Para o pesquisador, trés seriam as caracteristicas primordiais
que definem uma HQ poético-filosofica: “1. A intencionalidade poé-
tica e filosofica; 2. Histoérias curtas que exigem uma leitura diferente
da convencional; 3. Inovacao na linguagem quadrinhistica em rela-
¢ao aos padroes de narrativas tradicionais nas historias em quadri-
nhos” (SANTOS NETO, 2012, p. 90).

Danielle Barros, no livro Processo criativos de quadrinhos poé-
tico-filosoficos: a revista Artlectos e Pés-humanos, reforca a defini-
¢ao de “Aurora P6s-humana” criada por Edgar Franco como:

[...] um universo transmidia de ficcio cientifica criado por Edgar
Franco com o objetivo de servir como ambientacao a trabalho artis-
tico em multiplas midias. A poética surgiu do desejo de vislumbrar
um novo planeta Terra inspirado em perspectivas p6s-humanas. Um
mundo futuro onde as proposicoes de cientistas, ciberartista e tran-
sumanistas tornaram-se realidade, no qual a espécie humana, como
a conhecemos, esta reconfigurado em constante mutacao (BARROS,

2015, p. 15).

Como a autora afirma, o mundo criado por Franco esta em cons-
tante mudanca, e o aparato tecnolégico acaba por facilitar as trans-
mutacoes que ocorrerem com o ser humano. O préprio Edgar Fran-
co reforca o argumento de Danielle Barros, afirmando que em seu
universo criado, “[...] os p6s-humanos podem ser criaturas mutan-
tes cujos corpos sao hibridos de humano e/ou animal, humano e/ou
vegetal e humano e/ou silicio. Também tém suas consciéncias ex-
pandidas por novos dispositivos perceptivos criados pelo avanco da
biotecnologia, da robotica e da telematica” (FRANCO, 2016, p. 30).

Podemos perceber que no seu universo pos-humanista Franco
traz varias formas de mutacoes do corpo humano, fusao entre es-
pécies, formando assim corpos hibridos ou seja corpos com metade



humana e a outra formada por associacoes mecanicas ou organicas.
Mas nao para por ai, Edgar Franco também apresenta corpos que
resultam de mutacoOes cada vez mais inerentes ao espaco da virtua-
lidade excessiva:

Outra categoria pés-humana corresponde aos seres que abando-
naram seus corpos de base carbonica e passaram a habitar corpos
roboticos, ou ainda que existem apenas como bloco de informacao
circulando por uma rede telematica avancada, uma espécie de inter-
net/inconsciente coletivo presente nesse mundo ficcional (FRANCO,
2016, p. 30).

O novo mundo imaginado por Edgar Franco enfoca essas indivi-
dualidades multiplas e hibridas. Uma realidade que apresenta a fu-
sao da tecnologia com os seres vivos, apresentando o individuo nao
s6 como o ser humano que conhecemos, mas com todas as trans-
formacoes, mutacoes, hibridacoes e maneiras possiveis de se tornar
algo totalmente distante da nossa compreensao. Para enfocar esse
mundo distépico, Franco se vale, em seus quadrinhos poético-filos6-
ficos, de alguns processos criativos especificos, tais como o conceito
de musa — voz da intuicao —, a sensualidade de Eros, em que “[...] a
criatividade é um ato completamente sensual” (FRANCO, entrevista
a Danielle Barros, 2013), a musica, necessaria para a ambiéncia das
narrativas e, por fim, o mito da criacao, que segundo Nadja Carva-
lho, permite que vislumbremos a ideia de procriacao como

[...] uma composi¢do entre humanos, animais, vegetais, maquinas,
tecnologias. Comtempla uma reproducao de criaturas abiolégicas, an-
droides e redes computacionais proto-inteligentes, baseadas em vidas
artificiais que convivem com seres pés-humanos [...]. Boa parte do
Eros em suas HQs representa amantes hibridos férteis, prevalece uma



vitalidade animal incontida entre as suas criaturas, como se vigorasse
uma forca biogenética que comanda o sexo (ou procriacdo artificial),
independente do lugar que as partes sexuais se encontrem. Na condu-
ta sexual das criaturas hibridas de Edgar, esteja ela representada do
modo mais estapafardio, repulsivo, inconcebivel, o ponto central é, e
permanece sendo, a procriacao (CARVALHO, 2012, p. 21-22).

Edgar Franco cria essa Aurora P6és-Humana para ampliar as pos-
sibilidades que o humano almeja, sempre amparado pelos avancos
tecnologicos alicercados tanto na area da virtualidade e da ciberné-
tica, quanto na area da biologia.

O mundo pés-humano de Edgar Franco é organizado tanto por
espécies de humanos transmutados e/ou por classes. Nesse mundo
tudo tem o seu lugar e a sua regra, idéntico a estrutura socio historica,
politica e cultural do mundo no qual vivemos atualmente. Diz Franco:

Concebi entao que duas espécies se tornariam culturas antagonicas
e hegemonicas, disputando o poder em cidades-estado ao redor do
globo, enquanto uma pequena parcela da populacio — uma casta
oprimida e em vias de extin¢do — insistiria em preservar as caracte-
risticas humanas e em resistir as mudancas (FRANCO, 2016, p. 34).

Franco entao deixa bem claro que a “ragca humana” sera minoria e
as novas espécies criadas irao dominar amplamente o planeta, numa
nova reconfiguracao pos-humana, que fara desaparecer as antigas
nocoes de humanidade e estruturacao social que tanto tinhamos
conhecimento. Franco ainda explica como sera esse novo planeta e
como ele chegou a esse patamar:

Nos séculos XXIII e XX1IV, o degelo dos polos e os efeitos na camada
de ozOnio, além de uma série de catastrofes naturais, dizimaram bi-
lhoes de pessoas. Toda a geografia planetaria foi reconfigurada, e as



areas nao cobertas pelo mar reduziram-se em um quinto. [...] No sécu-
lo XXV, a populagio da Terra se resumia em 45 milhoes de habitantes,
espalhados em seis novos continentes (FRANCO, 2016, p. 48).

E com o passar dos séculos cada vez mais as novas espécies vao
se expandindo na Terra pos-humana, agora reconfigurada em seis
continentes: Vitea, Kacnea, Orlania, Ascotia, Christea e Stelarquia.
Continentes que mostram como o planeta mudou ap6s a era huma-
na. Franco explica em qual area da Terra ficou cada continente:

Vitea: E a Gnica extensdo de terra que restou de toda a América do
Norte, correspondente a um terco da regido sudeste dos antigos Es-
tados Unidos e a uma pequena parte do norte do México.[...] Kacnea:
[...] O continente é composto por duas grandes extensoes de terra, a
maior e mais importante delas correspondendo a areas que englo-
bavam o Planalto Central brasileiro e os estados de Mato Grosso e
Mato Grosso do Sul, partes da Amazonia e paises como Venezuela,
Colémbia e Paraguai.[...]. Orlania: O continente é composto por trés
extensoOes de terra — uma ao norte que corresponde a parte da antiga
Europa; outra ao centro-sul, a maior delas, que engloba areas da an-
tiga Africa do Norte, e a terceira a sudoeste que abrange territérios
da antiga Africa Central.[...] Christea: Engloba areas antigamente
pertencentes a paises como China, Mongolia e India.[...]. Stelarquia:
Corresponde a uma grande 4rea da antiga Australia [...]. Ascotia: [...]
Sua maior 4rea se encontra ao norte da antiga Rassia (Sibéria) e do
Cazaquistao. [...] (FRANCO, 2016, p. 49- 50).

Os antigos continentes foram reconfigurados geograficamente na
“Aurora P6s-humana”, restando somente as areas restritas, como
podemos ver no mapa a seguir:
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Imagem 1: A reconfiguracdo geografica dos continentes na Aurora Pés-humana

Edgar Franco divide a populacao em espécies mais dominantes
e menos dominantes, sendo assim, apresenta, percentualmente e
quantitativamente, certas espécies com um grau de superioridade
maior que outras, inferiorizadas:

O planeta é controlado pelas duas tecnoculturas dominantes. Os ex-
tropianos, na condicdo de espécie mais poderosa, [...]. Os tecnoge-
néticos, por sua vez, possuem maior nimero de representacoes nas
cidades-estados de dois continentes [...]. Nimero total de habitantes
da Terra: oscila entre 100 e 110 milhoes de habitantes ha trés séculos.
Populacao extropiana: abrange 60 a 65 milhoes de habitantes (60%)
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[...]. Populacao tecnogenética: engloba 35 a 38 milhoes de habitantes
(35%). [...]. Populacao resistente: restringe-se de 5 a 6 milhdes de
habitantes (5%). [...] (FRANCO,2016, p. 51).

A criacdo da Aurora Pés-humana foi totalmente pensada e es-
quematizada para se pensar como o advento da tecnologia e da cién-
cia irdo reconfigurar um futuro que se desenha cada vez mais incer-
to e desalentador. Desse modo, as narrativas de Franco pretendem
discutir tais implica¢does no ambito da contemporaneidade, sobre-
tudo a partir da criacao desse universo p6s-humano que coloca em
evidéncia a representacao ficcional de um tempo hipotético, porém
extremamente instigante e problematico. Conforme Franco:

A Aurora P6s-Humana continua se expandindo, e sua reavaliacao

e reestruturacio constante sdo um exercicio instigante, enriqueci-
do pelas possibilidades abertas por sua dindmica estrutural. Esta é
pensada com base nas questoes contemporaneas das ciberartes, das
ciéncias e das filosofias que analisam o impacto das novas tecnolo-
gias sobre nosso destino” (FRANCO, 2016, p. 55).




Capitulo Il
Por uma leitura de Artlectos e Pds-humanos,
de Edgar Franco, o Ciberpajé

Novos sistemas hipertecnolégicos,
velhos desejos pré-historicos cutucando
neuronios pos- organicos.

Ciberpajé. HQforismo Ancestral Desejo

Oprimeiro volume de Artlectos e Pés-humanos traz a narrativa
Anunciacdo, em que Edgar Franco procede uma releitura pos-
-humana para o mito judaico-cristao, quando a Virgem recebe a vi-
sita do Anjo Gabriel que vem anunciar sua futura concepcao divi-
na. Aqui, a figura do ser hibrido que remete a figura biblica aparece
retratada com olhar sisudo, posicionado ao centro do requadro, e
com seu porte realcado pelo recurso expressivo de contra-plongée?,
o que lhe confere um ar de autoridade e imponéncia:

2. Recurso expressivo muito comum nas artes visuais em que um determinado ser ou ob-
jeto sdo vistos de baixo par cima, situando a visdo do espectador abaixo e engrandecendo o
ser ou objeto na tela, o que acaba por gerar uma sensacao de grandiosidade e superioridade
do que esta sendo filmado em relacio ao observador. Ver mais em http://cineadcap.blogs-
pot.com/2009/06/plongee-e-contra-plongee.html.


http://cineadcap.blogspot.com/2009/06/plongee-e-contra-plongee.html
http://cineadcap.blogspot.com/2009/06/plongee-e-contra-plongee.html

9,

NAVEGAR /- ; 0 UER QTRAS T\
PELA MEMORIA \ . :
DE DNA'S d _ Wgé L@u@% ERIVILEGIO

7|
ALHEIOS
TORNOU-SE
umA )

ANUNCIACE:

PEROIS DE ANOS N
N\ 2E BUSCA € MUITO
DIVERSAO /| |PINHEIRO GASTO.... ¥

SINESTESICA
fNica e \ w/

W

umA AMOSTRA

PO PITO
PNA SAGRAROM!

AGORA
VOLTAREI
AD
PRIMEIRO
pIAl

Imagem 2: O “anjo” da Anunciacio é substituido por um ser hibrido
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Aqui, a ambientacdo sugere uma sociedade hipertecnolégica e
atemporalmente futuristica em que o principio da concepcao vei-
culado a sangue e carne, ao corpo em si, se tornara obsoleta, sendo
substituida por criaturas hibridas — humanimais — dotados de inte-
ligéncia artificial e com consciéncia e memoria humanas transplan-
tada em chips de silicio. Nessa narrativa, Franco nos apresenta o
emissario divino como aquele incumbido de subverter a ordem mi-
tica e natural na qual é atribuida a criacdao da vida e a ordem natural
(biolbgica), ou seja, a perpetuacao da raca bioldgica é vista como
uma lei genética que pode ser subvertida e quando viavel, também
retomada, uma vez que nessa realidade, a consciéncia humana se
tornou um chip que pode ser implantando em qualquer corpo — ci-
bernético e hibrido — e as cadeias de DNA podem ser constantemen-
te alteradas, pois como nota Haraway (2000), a transmutacao do
corpo, agora visto como hibrido e “[...] ciborgue pula o estagio da
unidade original, da identificacao com a natureza, no sentido oci-
dental. Essa é sua promessa ilegitima, aquela que pode levar a sub-
versao da teleologia que o concebe [...]” (HARAWAY, 2000, p. 39).

E o que pode ser evidenciado na imagem 3, sobretudo no que se
refere a um processo de concepcao pautado pela ideia de transmuta-
¢ao e hibridizacao genética, em que o corpo feminino humano — re-
lacionado aos 5% de Resistentes que integram a Aurora Pos-huma-
na — agora passa por um processo de fecundacao in vitro realizado
por um humanimal, e que acabara gerando um ser hibrido, mesmo

proveniente de um tutero humano.




Imagem 3: A imaculada concepcao hibrida
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Nesse ponto, a

[...] Aurora Pés-humana é um universo em expansao, ja que cons-
tantemente estdo sendo agregados a ela dados e novas caracteristi-
cas que regem essa futura sociedade p6s-humana. O desejo de Edgar
Franco ao cria-la, nao foi apenas refletir sobre o que os avancos tec-
nologicos futuros poderao significar para a espécie humana e para o
planeta, mas também produzir uma ambientacdo que gere o “deslo-
camento conceitual” descrito por Philip K. Dick (apud QUINTANA,
2004) e assim criar obras que discutam a implicacao dessas tecnolo-
gias no panorama contemporaneo, ou seja, problematizar o presente
por meio de narrativas e obras deslocadas para um futuro ficcional
hipotético. A ideia inicial foi imaginar um futuro, ndo muito distan-
te, onde a maioria das proposicoes da ciéncia & tecnologia de ponta
fossem uma realidade trivial, e a raca humana ja tivesse passado por
uma ruptura brusca de valores, de forma fisica e contetido — ideo-
logico/religioso/social/cultural. Um futuro em que a transferéncia
da consciéncia humana para chips de computador seja algo possi-
vel e cotidiano, onde milhares de pessoas abandonarao seus corpos
organicos por novas interfaces roboticas. Também que neste futuro
hipotético a bioengenharia avancou tanto que permite a hibridizacao
genética entre humanos, animais e vegetais, gerando infinitas pos-
sibilidades de mixagem antropomorfica, seres que em suas caracte-
risticas fisicas remetem-nos imediatamente as quimeras mitologicas
(FRANCO, FORTUNA, 2015, p. 43-44).

Em outra narrativa presente no primeiro nimero de Artlectos e
Po6s-humanos, Igualdade, a natureza humana volta a ser discutida
a partir da concepc¢ao “natural” de uma crianca que vai se revelar,

ao final da narrativa, nao totalmente artificial e tampouco humana:
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Imagem 4: O ritual do batismo
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O primeiro requadro ja deixa antever a cena de um batismo nos
moldes do cristianismo (exceto pela palavra neto) em que o sacer-
dote, em posicao de destaque, ocupando um plano elevado em rela-
¢ao aos pais, administra o sacramento ao bebé, que no cristianismo
corresponderia ao ritual de libertar essa crianca dos pecados mun-
danos e regenera-la como um filho de Deus. Mas o transcorrer da
narrativa vai demonstrar que tal crianca nao pode ser associada a
uma ordem natural, como uma criacao divina, concebida a partir de
uma concepgao biologica obsoleta e cujo batismo, pratica ancestral,
ira ampara-la pela agua e pela palavra divina — baptismus est sacra-
mentum regenerationis per aquam in verbo.

O segundo requadro insinua discussoes em torno da pratica an-
cestral do batismo numa sociedade hipertecnologica e asséptica, que
caira em desuso na era pés-humana, mas que agora € retomada na
tentativa de uma espécie de reconexao com o humano primordial e
perdido. Porém, essa retomada vai se dar num sentido totalmente
desvinculado da doutrina crista e da técnica biologica de reproducao,
uma vez que o altimo requadro expoe o triunfo da gestacao artificial,
com a crianca alimentada por uma parafernalia tecnolégica, exposto
numa cruz tecnolégica que remonta a miltiplos renascimentos na
medida em que o corpo hibrido e cibernético vai sendo reenergizado
constantemente. Na Aurora Pés-humana, o ser hibrido e ciberné-
tico “[...] nao sonha com uma comunidade baseada no modelo da
familia organica mesmo que, desta vez, sem o projeto edipico. O ci-
borgue nao reconheceria o Jardim do Eden; ele nio é feito de barro
e nao pode sonhar em retornar ao p6” (HARAWAY, 2000, p. 39-40).
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Imagem 5: o direito ancestral ao batismo
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Imagem 6: Uma cruz tecnologica
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A premissa da concepcao artificial talvez seja mais radicalizada
na narrativa Parto, presente no segundo ntimero de Artlectos e Pds-
-humanos. Uteros artificiais foram banalizados ao se tornarem re-
correntes no futuro distopico da Aurora Pés-humana. Seu largo uso
indiscriminado faz com que sejam comparados a eletrodomésticos
triviais. O primeiro requadro (imagem 7) acaba enfocando essa se-
rialidade inerente a producao de seres hibridos. Serialidade que fica
evidente na divisdo das etapas que apresentam a fecundacao num
utero artificial alimentado pelo aparato tecnolégico:

A NOVA FEBRE
oS UTERO:!

Imagens 7 e 8: Uteros artificiais contra a dor da reproducio antiquada
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Imagem 9: O parto insipido pés-humano
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Imagem 10: Resignagodes p6s-humanas
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Todo esse processo se da porque o ser humano pretende se livrar
da dor — o nascimento via metodologia médica tradicional acaba
sendo visto como um tormento, um suplicio a ser evitado, tal como
a imagem 8 deixa evidente.

Esse novo ser gerado pelo processo de serializacao e maturado
nos “uteros- liquidificadores” acaba sendo privado do ciclo da exis-
téncia e tampouco ira desfrutar de seus componentes na sua traje-
toria — dor, alegria, angustia. Os novos p6s-humanos devem abdicar
ao maximo de suas angustias, somente alguns devem ter nocao “[...]
da profunda tristeza enigméatica em seus semblantes” — tal como
a imagem 10, com o ser hibrido em posicao de destaque e com o
semblante resignado, sugere. Resignacao que deixa evidente que os
dilemas da alma humana ainda permanecem nos seres hibridos da
Aurora Pés-humana. E para suprir tais angustias que as individua-
lidades contemporaneas recorrem aos

[...] mais variados recursos para acelerar as satisfacoes das necessi-
dades. O crédito financeiro, por exemplo, como uma ferramenta que
permite conseguir mais rapidamente o que se deseja. O ponto nev-
ralgico da discussdo é que essas necessidades ndo sdo outras senao
aquelas criadas pelo capital, e elas sdo renovadas no mesmo ritmo
alucinante em que sao satisfeitas. Quando os nascimentos de desejos
sdo abreviados, e o tempo até sua satisfacdo também se torna mais
curto, o resultado é que “abreviam o tempo de vida dos objetos de
desejo, a0 mesmo tempo que suavizam e aceleram sua viagem em
direcdo a pilha de lixo”. (BAUMAN, 1996: p. 137/8). E sobre essa
superfluidade que trata também Baudrillard, escrevendo no periodo
que seria o principio dessa forte aceleracao que vivemos de meados
ao final do século XX. Nesse caso, o fitil e o funcional se confundem:
o design passa a ditar as regras de construcao dos objetos, a moda
torna-se um elemento fundamental, e o supérfluo ganha status de
primeira necessidade (GAMBARO, 2012, p. 25).



Desse modo, a dor do parto, que priva seu genitor, acabara privando
também esses novos p6s-humanos recém-nascidos. Dor que depois sera
substituida pela angtstia de uma existéncia vazia, supérflua e insipida,
uma vez que tais seres hibridos foram gerados obedecendo a uma linha
de montagem que obedece a estratégias de instantaneidade produtiva
que os relega a uma condicao de produto descartavel, a mesma logica
presente nos “[...] setores de vestuario, aparelhos domésticos, automovel,
apartamento [que] obedecem [...] a normas de renovacao acelerada, mas
cada um segundo o seu ritmo — variando, alias, a obsolescéncia relativa
conforme as categorias sociais” (BAUDRILLARD, 1996, p. 18).

Também no segundo namero de Artlectos e P6s-humanos encon-
tramos a narrativa brinGuedoTeCA, cujo enredo enfoca um parque
de diversoes para criancas pés-humanas — que coloca em funciona-
mento uma serie de jogos praticados pelos humanimais e tendo os ci-
borgues como produtos que servem de meio de diversao. A imagem 11
ja deixa evidente o que nesses “playgrounds p6s-humanos” os cibor-
gues/androides substituem a realidade simulacional — coreografada e
violentissima — de certos jogos virtuais por uma interacao sadica que
se estabelece entre os humanimais — jogadores — e os ciborgues/an-
droides e hibridos — produto do jogo. Se o titulo da narrativa, a partir
do trocadilho e da evidéncia as letras maitsculas — GTCe A, referéncia
a base nitrogenada de nucleotideo do DNA, guanina, timina, citosina
e adenina — além de desvelar a inevitavel manipulacao genética que a
maior parte dos seres se submeteu na Aurora Pés-humana, também
enfatiza como alguns seres se submeteram a condicao de mero objeto
patenteado para servir como diversao sadica para as criancas — hu-
manimais e até mesmo humanas. E isso fica evidente na postura sub-
missa assumida pelas criaturas cibernéticas, subordinadas a tirania
infantil dos jogadores. Isso fica também evidenciado na imagem 12.
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Imagem 11: O playground da Aurora Pés-humana
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Imagem 12: A tirania infantil dos humanimais

Capa « Expediente « Sumario + Autor

43



A narrativa também trata da perda da autonomia do ser por um
processo de objetificacao e descartabilidade. E na sociedade virtual
do hiperespetaculo, tal objetificagdo chegou a um patamar hiper,
deixando o universo dos games e adentrando a realidade material
para servir de hiperespetaculo individualista. Nessa narrativa fica
evidente que a humanidade e os elementos que regem a conduta so-
cial passaram a ser avaliados como “coisa”, ou seja, quanto a sua
utilidade e capacidade de satisfazer certos interesses juvenis. O ser
ja desumanizado se converte em num hiperespetaculo, agora ma-
ximizado no plano material para deleitar a outros seres igualmen-
te desumanizados. Nesse ponto, as imagens 13 e 14 sao modelares.
Conforme Franco e Barros:

A destruicao sadica dos avatares inimigos nos games é substituida na
HQ brinGuedoTeCA pela vivissecagao dos novos brinquedos biotec-
nolégicos patenteados pelas multinacionais. As antigas coreografias
virtuais tornam-se novas experiéncias de crueldade divertida para
essas criancas de moralidade reestruturada pelos processos tecno-
logicos. O trabalho reflete sobre a aceleracao da coisificacao da vida
através dos processos de criacao e patenteamento de seres hibridos,
trata também de possiveis reestruturacées na ordem moral e ética
humana a partir dos ditos avancos tecnologicos (FRANCO, BARROS,

2015, p. 34).
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Imagem 13: A inocéncia p6s-humana
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...PARA QUE SINTAM
O PRAZER DO PODER,
IRMAO BASTARDO DA

JARPINS ULTRA-SINESTESICOS,
PLAY-GROUNDS
POS-HUMANOS...

Imagem 14: A moralidade e a ética vistas a partir dos avancos tecnolbgicos
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Esse individualismo hiperbolico e alicercado na era hiperespeta-
cular deixa evidente que a busca pela felicidade acaba por se tornar
um fetiche tecnologico e consumista, e como qualquer mera merca-
doria ou divertimento, pode ser adquirido, usufruido e descartado.
Desse modo, a cultura da felicidade hipermoderna induz o individuo
a uma busca cronica pela satisfacao, fazendo desaparecer o sentido
de responsabilidade moral do qual alude Lipovetsky em A felicidade
paradoxal.

Na modernidade a ideia da felicidade como valor supremo foi
pensada em termos de uma espiral voltada para o progresso e em
busca de um bem-estar social que acabaria por se realizar. Quando
essa premissa moderna ruiu, a era hipermoderna balizada pelo hi-
perconsumo fundou a nocao de uma felicidade que deveria se reali-
zar instantaneamente, no presente imediatista e adepto aos prazeres
momentaneos e instantaneos, tal como o playground sadico pos-
-humano. Para Lipovetsky:

E em nome da felicidade que se desenvolve a sociedade de hipercon-
sumo. [...] Nesse contexto, guias e métodos para viver melhor fervi-
lham, a televisao e os jornais destilam conselhos de satde e de forma,
os psicologos ajudam os casais e os pais em dificuldade, os gurus que
prometem a plenitude multiplicam-se. Alimentar-se, seduzir, rela-
xar, fazer amor, comunicar-se com os filhos [...] quais esferas ainda
escapam as receitas da felicidade? Passamos do mundo fechado ao
universo infinito das chaves da felicidade: eis o tempo do treinamen-
to generalizado e da felicidade “modo de usar para todos” (LIPOVE-
TSKY, 2007, p. 336).




Consideracoes finais

AAurora Pés-humana de Edgar Franco consolida-se como um
universo artistico dos quadrinhos poético-filoséficos nacionais,
que a partir de um traco experimental, procuram conciliar debates
existenciais e posicionamentos criticos acerca de um social condi-
cionado pela esfera da hipermodernidade. A concepc¢ao da arte de
Edgar Franco, como ele mesmo afirma, foi criar um universo ficcio-
nal futurista ndo muito distante da nossa realidade hipermoderna e

[...] por sua ampla abrangéncia conceitual, tem servido de ambien-
tacdo ficcional para minhas criacbes em maultiplas midias: historias
em quadrinhos, HQtronicas (histéorias em quadrinhos eletronicas)
— como Ariadne e o Labirinto P6s-Humano e NeoMaso Prometeu;
HQforismos; musica eletronica de base digital — nos CDs das bandas
Posthuman Tantra, Posthuman Worm e do projeto musical Ciberpajé;
web art — como no site O Mito Omega, baseado em vida artificial e
algoritmos evolucionarios; instalacoes interativas — como Imobille Art
apresentada na Mobile Fest no MIS SP em 20009; ilustracdes hibri-
das; aforismos; videoclipes; animacoes e chegando as performances
multimidia com o projeto musical performéatico Posthuman Tantra. A
criacdo de historias em quadrinhos ambientadas na Aurora Pos-hu-
mana tem sido explorada principalmente em dois contextos: a trilogia
BioCyberDrama, parceria com o lendéario quadrinista Mozart Couto,
tendo a primeira parte lancada pela editora Opera Graphica em 2003
e a saga completa em um album intitulado BioCyberDrama Saga pela
editora da UFG [...]; e a revista de quadrinhos experimentais Artlectos
e Pés-humanos (FRANCO, 2017, p. 26-27).



A obra de Franco se refere a uma sociedade em que a exaspera-
¢ao da tecnologia e da comunicacao trouxe novas configuracoes no
ambito socioldgico, geografico e subjetivo — sobretudo com a mu-
danca de corpos, mentes e “almas”. De fato, a Aurora Pés-humana
demonstra como em um futuro nao muito distante, a nova realida-
de surgida com o advento da tecnologia trara mudancas significati-
vas no ser humano, a partir das alteracoes e manipulacoes de genes
e DNA humano, no clima atmosférico e na reconfiguracao social do
mundo no qual vivemos atualmente. Nos adaptarmos a tais mudan-
cas sera a Unica saida viavel para tentarmos sobreviver a esse novo
mal-estar configurado nesses tempos hipermodernos, po6s-huma-
nos e pés-humanistas. Como enfatizam Lypovetsky e Serroy:

O mundo hipermoderno, tal como se apresenta hoje, organiza-se em
torno de quatro polos estruturantes que desenham a fisionomia dos
novos tempos. Essas axiomaticas sao: o hipercapitalismo, forca mo-
triz da globalizacao financeira; a hipertecnicizagio, grau superlativo
da universalidade técnica moderna; o hiperindividualismo, concre-
tizando a espiral do &tomo individual dai em diante desprendido das
coer¢des comunitarias a antiga; o hiperconsumo, forma hipertrofia-
da e exponencial do hedonismo mercantil. Essas logicas em cons-
tantes interac6es compdem um universo dominado pela tecniciza-
¢do universalista, a desterritorializacdo acelerada e uma crescente
comercializacio planetarizada. E nessas condicdes que a época vé
triunfar uma cultura globalizada ou globalista, uma cultura sem
fronteiras cujo objetivo nao é outro sendo uma sociedade universal
de consumidores. Mercado, tecnociéncia, individuo: entregues ape-
nas a si mesmos, esses principios organizadores dominantes fizeram
nascer uma cultura-mundo sem precedentes na historia, geradora
de um novo “mal-estar na civilizacdo”, de uma nova relacao cultural
com o mundo (LIPOVETSKY; SERRQY, 2011, p. 32).



Na Aurora Pés-humana as transmutacgoes se dao tanto no cor-
po social quanto no biolégico. No entanto, o corpo vai se tornan-
do como algo cada vez mais obsoleto, podendo ser reconfigurado
e modificado de varias maneiras, o que faz com que a maior parte
dos seres da Terra almejem ser geneticamente modificados para vi-
ver eternamente, tendo o apice desse processo na transferéncia da
consciéncia para um chip, tornando possivel a utopia da imortali-
dade e 0 armazenamento de lembrancas e memorias que podem vir
a ser acessadas a qualquer momento.

Nesse universo hipotético, porém calcado na hipermodernidade,
Edgar Franco traca multiplas possibilidades de transformacoes nas
quais o ser humano tera infinitas maneiras de transformar-se em
quem e no que quiser, trazendo assim sucessivas rupturas no todo
social, tanto na ordem do conhecimento, da religiosidade, da mo-
ralidade e das convencoes sociais, fazendo com que o mundo que
conhecemos atualmente seja totalmente reconfigurado, e se revele
tanto deslumbrante na sua imponéncia tecnicista, quanto ameaca-

dor na sua esséncia humanistica.
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Anexos

O professor e artista transmidia Edgar Franco, Ciberpajé
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Capa de Artlectos e Pés-humanos n. 1, 2006
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Capa de Artlectos e Pés-humanos n. 2, 2007
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Sou Giovane Corréa Rojas, tenho
27 anos de idade. Na Universidade
Estadual de Mato Grosso do Sul, em
2019, conheci o Professor Doutor

Gilson Vedoin na disciplina Teoria Literaria II, do curso de Letras.
Conversando sobre varios possiveis temas para um Trabalho de
Conclusao de Curso (TCC), comentei sobre filmes e séries que gostaria
de trabalhar em um projeto. Logo depois ele me apresentou Edgar
Franco, o Ciberpajé, e as narrativas da série de revistas Artletos &
Pé6s-humanos, que vinham a calhar com minha ideia inicial. A partir
dai comecei a estudar a obra do grande Ciberpajé.

Muitas pessoas na minha graduacao duvidaram da conclusao
desse trabalho, que agora esta sendo publicado em forma de livro.
Isto vem demonstrar que todo esforco e tempo dedicados a esse
feito nao foram em vao. Agradeco muito ao meu orientador Gilson
Vedoin por acreditar na minha capacidade, a Edgar Franco por toda
a ajuda, a Henrique Magalhaes por divulgar o meu trabalho junto a
editora Marca de Fantasia e a todas as pessoas que acreditaram em

mim, em especial minha familia e amigos.
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Giovane Corréa Rojas

ARTLECTOS E POS-HUMANOS
Da Aurora Ps-humana as novas configuracoes sociais

A obra de Edgar Franco traz ao ca
“Aurora P6s-humana”, universo tra
distopica em que a realidade mater
de dissolucao e a espécie humana e
das reconfiguracoes corporeas e me

exacerbado da ciéncia e da tecnol
através dos recursos expressivos
revista Artlectos e P6s-humanos,
contemporaneo cada vez ma
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