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BRINDES DAS REVISTAS DA EBAL

Carlos Gongalves
Edgard Guimaries

Nao vai ser facil conseguir todos os elementos necessarios para ilustrar esta série de artigos, para
recordar o que saiu deste tema nas edicdes da Ebal, sempre na vanguarda no Mercado das HQs e na
procura de material novo para oferecer aos seus leitores e fas.

Adolfo Aizen desde muito novo que se atreveu a criar um panorama diversificado, em relacdo ao
que se verificava nos Estados Unidos, pais onde as HQs possuiam estatuto exemplar e muita oferta, que
as vezes tornava-se dificil escolher. Algumas viagens aos Estados Unidos levaram-no a aprender cada vez
mais do que os leitores mais jovens e os adultos queriam e colecionavam.

Na sua procura de encontrar cada vez mais material de apelo, resolveria criar os mais variados
tipos de brindes acompanhando as revistas, como os Cartdes de Identidade dos Herdis, os Cartdes Postais
ou Cartdes dos Herois, os Cartazes Coloridos (Posteres), os Almanaquinhos e varias outras iniciativas.

De todas, os Cartdes de Identidade dos Herdis, distribuidos com os Almanaques de 1971, sdo o
brinde de que primeiro conseguimos informagdes completas e, portanto, ¢ o tema deste primeiro volume
desta colegdo de encartes dedicada aos Brindes das Revistas da Ebal.

Para o segundo volume, os Cartdes Postais ou Cartdes dos Herdis foram o tema escolhido,
incluindo outros cartdes postais esporadicos que a Ebal produziu. Neste tema, conseguiu-se também uma
quantidade suficiente de informacgdes, principalmente da série produzida no ano de 1969 e encartada em
diversas revistas de linha e Almanaques de 1970.

O terceiro volume sera dedicado aos Pdsteres, distribuidos em varias revistas e almanaques, com
destaque para os Cartazes Coloridos encartados nos Almanaques de 1969. Outros pdsteres avulsos
também serdo mencionados, além da colecdo denominada Galeria dos Herdis, que saiu em diversas
revistas de 1970 a 1972.

Vérios outros brindes serdo abordados no quarto volume desta cole¢ao de encartes, como os
Almanaquinhos distribuidos em 1965, 1967 e 1968, as constru¢des para Recortar e Armar, albuns com as
figurinhas distribuidas em revistas de 1959 e 1960, entre outras iniciativas.

O tema ¢ bastante vasto pois a Ebal foi bastante prodiga em oferecer brindes aos leitores. Havera,
portanto, omissdes, mas o conjunto dos quatro volumes desta colecdo dara uma boa ideia de como a Ebal
procurava cativar seus leitores e presentea-los com atracdes extras as revistas.



CARTOES DE IDENTIDADE DOS HEROIS

Nestes brindes da Ebal, foi possivel conseguirem-se as informagdes, incluindo todas as imagens e
em que revistas foram ofertados.

Sao 32 Cartdes de Identidade dos Herois e foram distribuidos em 8 Almanaques de 1971, quatro
cartdes por revista. Cada Cartdo trazia na frente dados como Nome do Her6i, Nome Verdadeiro,
Naturalidade, Filiagao, Estado Civil, além de assinatura e impressao digital. Quando havia, também os
nomes da esposa e filhos. No verso, uma pequena biografia e lista de amigos e inimigos. Embora com
alguns dados fantasiosos, como as assinaturas e as impressdes digitais dos herdis, e também alguns
comentarios ingé€nuos nas biografias, foi um brinde muito interessante para os leitores da época e mantém
esse interesse entre os colecionadores de hoje.

Os Cartdes, numerados de 1 a 32, sairam nos Almanaques de 1971, colocados nas bancas nos
ultimos meses de 1970.

N°s1la4 — Almanaque Reis do Faroeste 1971 (Tarzan, Cheyenne, O Judoka e Senhor Fantdstico)
N°s 5al — Almanaque O Homem-Aranha 1971 (O Coisa, Ricardito, Dianinha e Tocha Humana)
N°s9al2 — Almanaque Superboy 1971 (Fantomas, Aqualad, Kid Flash e Flash)

N°s13a16 — Almanaque Batman 1971 (4dquaman, Miriam Lane, Robin e Matt Dillon)

N° 17a20 — Almanaque Superman 1971 (Zorro, Tonto, Hulk e Super-Homem)

N°s21a24 — Almanaque Zorro 1971 (Homem-Aranha, Thor, Demolidor e Arqueiro Verde)

N° 25a28 — Almanaque Tarzan 1971 (Super-Moca, Moga Invisivel, Homem de Ferro e Jimmy Olsen)

N°s29a32 — Almanaque Invictus 1971 (Namor, Batman, Capitdo América e Brett MacDonald)

Dos Almanaques langados para 1971, apenas o Almanaque Papai Noel ndo trouxe os Cartdes de
Identidade dos Herdis.

Os Cartdes vieram impressos em folhas de cartolina encartadas no centro dos Almanaques, quatro
Cartdes em cada folha, as imagens na frente e as biografias no verso. O tamanho de cada Cartdo ¢ de
180mm de largura por 130mm de altura. Neste encarte, os Cartdes estdo no tamanho natural.

A imagem da frente dos Cartdes vinha dentro de um quadro, ou seja, delimitada por uma linha
preta nos quatro lados, no entanto, os Cartdes n°s 25 a 28 vieram, por falha editorial, sem esse detalhe.

Em 1978, a Ebal republicou as imagens da maioria dos Cartdes de Identidade dos Heroéis, frente e
verso, em suas revistas de linha, normalmente na pagina 2. A maior parte das revistas que publicou essas
reprodugdes era em formatinho colorida. Assim as imagens dos Cartdes sairam reduzidas e coloridas.
Mas alguns Cartdes foram publicados em revistas em preto e branco num formato um pouco maior que o
formatinho, que a Ebal usava na época. Essas reprodugdes sairam em preto e branco e também com
tamanho menor que o original. Nem todas as revistas em formatinho publicaram as reprodu¢des dos
Cartoes, alguns Cartdes foram publicados mais de uma vez e nem todos os Cartdes foram republicados.

Ha alguns anos, o colecionador Antonio Luiz Ribeiro produziu varios Cartdes de Identidade dos
Herdis, seguindo a mesma formula dos Cartdes da Ebal, continuando a numeragao a partir do n° 33, indo
até pelo menos o n° 79, incluindo varios herois e heroinas, tanto mais antigos quanto mais recentes, €
varios deles nunca publicados pela Ebal. E um material interessante, mas nio deve confundir os
colecionadores dos Cartdes originais.

A seguir as reproducdes dos 32 Cartdes de Identidade dos Herdis, informando onde sairam
originalmente e onde foram reimpressos nas revistas de 1978.



1. TARZAN — Almanaque Reis do Faroeste 1971

Reimpresso em Superman n° 22 (fev/1978)

Dados sobre sua vida: Os verdadeiros pais de Tarzan morreram na costa africana,
pois haviam sido expulsos do navio Fuwalda, por causa do motim que houvera
a bordo. Gragas 2 intervengio de Miguel, o Bruto, ndo foram atirados aos tubardes,
conforme tinha sido planejado, e, sim, abandonados num bote com o qual deram
a costa africana. Chegando 14, John Greystoke construiu uma cabana, na qual vi-
veram algum tempo. Poucos dias depois, nasceu um filho. Sua mie morreu alguns
dias apés, de fraqueza, e o pai ja ia morrer de desgosto, quando a cabana foi si-
tiada por uma tropa de macacos, que o matou. Kala, a macaca que havia perdido
o filhote poucos dias antes, resolven adotar o bebé, e passou a chami-lo de Tar-
zan (pele branca). Assim, éle cresceu e se tomou o Rei das Selvas. Anos mais
tarde, encontrou sua atual espdsa e com ela se casou, tendo depois um filho de
nome Jack. (Korak, na linguagem dos macacos ).

Amigos principais: Capitio Paul d’Amot, Muviro e Professor Mac Pluma.

Inimigos principais: Xeque Achmet Zek,Nicolas Rokoff, Xeque Ibraim, Rainha
La, os kavurus.

As aventuras de Tarzan sdo publicadas nas revistas Tarzan
(mensal), Tarzan-Bi (bimestral) e Tarzan Especial, em cdres.



2. CHEYENNE — Almanaque Reis do Faroeste 1971
Reimpresso em Reis do Faroeste (Jonah Hex) n° 12 (fev/mar/1978)

Dados sbbre sua vida: Quando tinha dez anos, Cheyenne foi capturado por uma
tribo de indios cheyennes que o libertou aos dezoito. Gragas a isso éle conseguiu
ter uma experiéncia da vida entre os peles-vermelhas, que poucas pessoas conse-
guiram. Embora Cheyenne nio tenha mais de vinte e cinco anos, ¢ profundo o seu
conhecimento da vida no QOeste. Apesar de jovem e simpitico, Cheyenne prefere
continuar solteiro.

Amigos principdis: Sargento Baker, General Miles, Capitio Tensen, Manuel.
Inimigos principais: Gerrard, Dode, Mike, Leverson, Gabe Gunner.

As aventuras de Cheyenne saem, todos
0s meses, na revista Reis do Faroeste.



3. O JUDOKA — Almanaque Reis do Faroeste 1971

Reimpresso em Batman n° 21 (fev/1978)

Dados sébre sua vida: O Judoka foi treinado em Judé pelo Shiram Migico Mina-
moto, cuja vida salvara, ao atirarse sobre éle, evitando que fésse atropelado. Gra-
gas a ésse treinamento, conseguiu passar de um rapaz fraquinho a um mestre em Ju-
do, e pdde, assim,defender sua namorada, Licia, do arruaceiro Ricardio. Ganhou
um carro do seu tio Benevides, ao resolver um caso. Sua namorada, Licia, tam-
bém se tomari Judoka, numa proxima aventura, usando, como éle, um uniforme
que esconderd sua verdadeira identidade.

Amigos principais: Minamoto, Liicia, Tio Benevides, Tia Lilu, o goleiro Gatio.

Inimigos principais: Ricarddo e sua quadritha, a Quadrilha de Mulheres, o Gor-
do, os Piratas Submarinos, o Fantasma Assassino, a S.E.T.A., Irma, Theodor Wer-
ner Dietz, Robd Assassino, os Marcianos da Floresta.

As aventuras do Judoka saem to-
dos os meses, na revista O Judoka.



4. SENHOR FANTASTICO — Almanaque Reis do Faroeste 1971
Reimpresso em Tarzan-Bi (Korak) n° 11 (fev/mar/1978)

Dados sébre sua vida: Em sua identidade de Reed Richards, num foguete por éle
proprio construido, éle e seus companheiros do atual Quarteto Fantistico passa-
ram por um fluxo de raios césmicos, que os afetou de maneiras diferentes. O
efeito em Reed foi o de poder expandir as células de seu corpo, conseguindo,
assim, esticar-se 2 vontade. Seu casamento com Sue Storm (a Mdga Invisivel)
sera publicado, daqui a algum tempo, numa de nossas publicagoes. S6 nio o faze-
mos agora, para ndo prejudicar a continuidade das histérias. Pertence ao Quarteto
Fantastico.

Amigos Principais: Sue Storm, Johnny Storm (Tocha Humana), Bem Grimm (o
Coisa ), Alicia (namorada do Coisa), o Homem-Formiga ( que, mais tarde, foi re-
batizado para Gigant, por ter mudado o seu poder), o Homem-Aranha.

Inimigos Principais: Hulk, Namor, Doutor Destino, turma da Rua Yancy, Ca-
veiras do Espago, Mestre Miraculoso, Homem- Toupeira, Pensador Louco, Feti-
chista (também conhecido como o Mestre dos Bonecos), Fantasma Vermelho,
Homem-Molecular, o Faraé.

As aventuras do Quarteto Fantastico
sdo publicadas na revista Estréia!



5. 0 COISA — Almanaque O Homem-Aranha 1971
Reimpresso em Quadrinhos (Mulher-Maravilha) n°s 6 (mai/1978) e 8 (jul/1978)

Dados sébre sua vida: Em sua identidade de Ben Grimm, éle e os atuais membros
do Quarteto Fantistico, na insia de serem os primeiros homens no Espaco, pas-
saram por um fluxo de raios césmicos que os afetaram de maneiras diferentes. O
efeito em Ben Grimm foi o de se transformar numa “coisa”, com podéres mus-
culares e forga fora do comum. O Coisa imrita-se sempre com as brincadeiras de
Tocha Humana, que é o seu melhor amigo. Namora Alicia, uma mdga cega que
ndo pode se assustar com sua cara feia, mas que o ama como ¢, pois, sempre que 0
Senhor Fantistico desenvolve um séro capaz de o transformar em humano nova-
mente, ela desaprova a idéia. Em geral, os soros tém curta duragio: o efeito ndo
ultrapassa mais que alguns minutos. Pertence ao Quarteto Fantastico.

Amigos principais: Reed Richards ( Senhor Fantastico), Susan Storm (Méga In-
visivel ), Johhny Storm (Tocha), Alicia, Homem-Formiga, Homem-Aranha.

Inimigos principais: Hulk, Namor, Doutor Destino, turma da Rua Yancy, os Ca-
veiras do Espago, Mestre Miraculoso, Homem-Toupeira, Pensador Louco, Feiti-
chista (Mestre dos Bonecos ), o Fantasma Vermelho, Homem-Molecular, o Faraé.

As aventuras do Quarteto Fantéstico
sio publicadas na revista Estréia!



6. RICARDITO — Almanaque O Homem-Aranha 1971
Reimpresso em Quadrinhos (Mulher-Maravilha) n° 6 (mai/1978)

Dados sébre sua vida: éle e Arqueiro Verde formam uma dupla de combate ao
crime. Em sua identidade secreta, é pupilo de Oliver Queen, miliondrio (iden-
tidade secreta do Arqueiro Verde). Faz parte da Turma Tita. Seu passatempo
principal é sair com gardtas bonitas.

Amigos principais: Robin, Kid Flash, Aqualad, Dianinha, Rapina, Columba, Lilith,
Arqueiro Verde, Rapaz-Fera, Cometa, Joshua.

Inimigos principais: Arqueiro do Arco-Iris, Formiga, Estilista Louco, Capitdo Ti-
gre, Motociclista Louco, o Rei do Limbo, as Criaturas da Outra Dimensao, Poli-
chinelo.

As aventuras de Ricardito com Arqueiro Verde sairdo todos os meses, a partir de outubro
de 1970, na revista Lancamento. Suas aventuras com a Turma Titd saem em O Herél.
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7. DIANINHA — Almanaque O Homem-Aranha 1971
Reimpresso em O Juvenil Mensal (Turok) n° 3 (jun/1978)

Dados sbbre sua vida: Foi encontrada, quando tinha dois anos, por Miss Amé-
rica, em um prédio que pegava fogo. Como nao foi possivel identificar os pais,
Miss América a levou para a ilha Paraiso, lar das Amazonas, onde foi adotada pela
Rainha Hipélita, mae de Miss América. Com um raio pirpura, inventado pela ci-
entista Paula, ganhou superpodéres, equiparando-se, assim, as amazonas normais
da ilha. Quando as amazonas partiram para outra dimensdo, Dianinha ficou resi-
dindo, secretamente, no Q.G. da Turma Titi. Mais tarde, foi morar com Sharon
Tracy, uma moga que precisava de uma companheira de quarto. Algum tempo de-
pois, ela e os demais membros da Turma Titi, tendo participado involuntiriamen-
te da morte de um homem inocente, foram recrutados por Senhor Japiter, o ho-
mem mais rico do mundo, para um programa de treinamento intensivo para so-

brevivéncia. Déle participavam, além dos Titis (com a excegio de Robin ¢ Aqua-
lad ), Rapina e Columba, Lilith e Joe.

Amigos Principais: Kid Flash, Robin, Aqualad, Ricardito, Rapina, Columba, Sha-
ron Tracy, Lilith, Joe, Senhor Jupiter, Miss América, Rapaz-Fera, Cometa e Joshua.

Inimigos Principais: Formiga, Estilista Louco, Capitio Tigre, Motociclista Louco,
Rei do Limbo, as Criaturas da Outra Dimensio e Polichinelo.

Dianinha faz parte da Turma Titd, cujas
aventuras sdo publicadas na revista O Herél.
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8. TOCHA HUMANA — Almanaque O Homem-Aranha 1971
Reimpresso em O Garotao (Currupaco) n° 3 (abr/1978)

Dados sébre sua vida: Em sua identidade de Johnny Storm, éle e os outros mem-
bros do Quarteto Fantistico, na 4nsia de serem os primeiros homens no Espago,
passaram por um fluxo de raios césmicos que os afetaram de maneiras diferen-
tes. O efeito em Johnny foi o de poder inflamar o seu corpo a vontade, bastando,
para isso, uma simples ordem mental. Johnny gosta especialmente de carros, que
sdo o seu hobby predileto. Quando os inimigos do Quarteto lhe dao uma folgui-
nha, passa dias inteiros em garagens, consertando carros. Um de seus amigos é o
Homem-Aranha, e os dois j4 enfrentaram juntos diversos inimigos, embora j4 te-
nham tido algumas briguinhas entre si, também.

Amigos principais: Reed Richards (Senhor Fantistico), Susan Storm (Méga In-
visivel ), Ben Grimm (o Coisa), o Homem-Aranha, Alicia, (namorada do Coisa),
o Homem-Formiga.

Inimigos principais: Homem-Areia, Namor, Hulk, Doutor Destino, os Caveiras do
Espago, Mestre Miraculoso, Homem-Toupeira, Pensador Louco, Fetichista ( Mes-
tre dos Bonecos ), o Fantasma Vermelho.

As aventuras do Quarteto Fantastico
sio publicadas na revista Estréial
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9. FANTOMAS — Almanaque Superboy 1971

Dados sébre sua vida: Quase nada se sabe a respeito de Fantomas, a nio ser que
éle tem uma organizagdo internacional de servidores, um gato chamado Iago e é
perseguido pelo Inspetor Gerard, que nos fomeceu quase todos éstes dados.

Amigos principais: Professor Semo, Lindsay, Robé C-19, suas agentes Ge-
minis, Tauro, Libra, Andromeda e os demais ajudantes.

Inimigos principais: Inspetor Gerard, Madame Xandu e Bardo Nevada.

Fantomas é personagem exclusi-
vo da revista Fantomas (mensal).
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10. AQUALAD — Almanaque Superboy 1971

Dados sobre sua vida Aqualad nasceu em Atlintida, e foi encontrado por Aqua-
mam, déle se tornou parceiro. Faz parte da Turma Tita. Sua namorada é Tula,
também conhecida como Aquamoga, e com ela enfrentou o Doutor Dorsal, em
emocionante aventura publicada no n.° 15 da revista Aquaman, que saiu nas ban-
cas em junho de 1970.

Amigos principais: Tula, Aquaman, Robin, Kid Flash, Ricardito, Dianinha, Rapi-
na, Columba, Lilith, Mera, Aquabebé, Rapaz-Fera, Cometa, Joshua, Quisp.

Inimigos principais: Doutor Dorsal. Monstro Aquitico, Triton, Formiga, Estilista
Louco, Capitio Tigre, Motociclista Louco, o Rei do Limbo, as Criaturas da Ou-
tra Dimensio, Polichinelo.

Agqualad tem suas aventuras com Aquaman, publicadas na
revista Aquaman, e com a Turma Titd, na revista O Herdi.
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11. KID FLASH — Almanaque Superboy 1971

Dados sobre sua vida: Kid Flash recebeu sua velocidade por acaso, quando houve
uma explosio com produtos quimicos, num laboratério. E sobrinho de Iris West,
espdsa de Barry Allen, isto é, o Flash. Faz parte da Turma Titi. Vemos o seu re-
trato com o seu uniforme atual, mas, outrora, ja teve um semelhante ao de Flash.
Para diferengi-lo do seu, Flash, por meio de uma méquina capaz de tomar os pen-
samentos realidade, o transformou no atual. Isso ocorreu na revista Dimensdo K

n.° 16, de janeiro de 1969.

Amigos principais: Robin, Ricardito, Aqualad, Dianinha, Rapina, Columba, Lili-
th, Flash, Joel Ciclone (Flash da Terra-2), Rapaz-Fera, Cometa, Joshua.

Inimigos principais: Formiga, Estilista Louco, Capitio Tigre, O Motociclista Lou-

co, O Rei do Limbo, Capitio Estrondo, as Criaturas da QOutra Dimensio, Poli-
chinelo.

As aventuras de Kid Flash e seus companheiros
da Turma Tita sdo publicadas na revista O Herél.
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12. FLASH — Almanaque Superboy 1971

Dados sobre sua vida: Barry Allen recebeu seus podéres de Mopi, um recruta per-
tencente a 10.2 classe dos auxiliares celestiais (v. Dimensdo K n.° 11, de agdsto
de 1969). Seu uniforme escarlate, gragas a uma férmula quimica secreta, é guar-
dado no interior de seu anel. A uma simples pressdo, éle se abre, € 0 uniforme se
expande, em contato com o ar. Flash pode atravessar paredes, vibrando o corpo
em alta rotagdo.

Amigos principais: Wally West,sobrinho de Iris, identidade secreta de Kid Flash ),
Professor Ira West, (pai de Iris), Lanterna Verde, Homem-Elistico, Super-Ho-
mem, Doralla Kon, Joel Ciclone (Flash da Terra-2), Daphne Dean, Gorilas da
Cidade dos Gorilas, Al Desmond (Mestre Elemento).

Inimigos principais: Mestre dos Espelhos, Capitao Frio, Capitio Fogo, Professor
Zoom (Flash-Contrario ), Professor Ivo, Quadrilha de Terra-Mar-e-Ar, Bandido
Quebradigo, Joe Trapaga, Abra Kadabra.

As aventuras, de Flash sdo publicadas na revista
Superboy (mensal) ¢ Superboy-Bi (Bimestral).
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13. AQUAMAN — Almanaque Batman 1971
Reimpresso em Invictus (Lanterna Verde e Arqueiro Verde / Flash) n° 6 (jun/jul/1978)

Dados sébre sua vida: O pai, Tom Curry,era guarda-farol, e, certa noite tempestu-
osa, avistou uma moca numa balsa, 2 mercé das ondas. Apds nadar violentamen-
te contra o mar rebelde, conseguiu chegar a fragil embarcagio, e salvou a bela
jovem. Os lagos do matriménio os uniram e, mais tarde, nasceu um bebé bem
robusto a quem deram o nome de Artur. Da maie, que vinha de Atlintis, a len-
déria cidade submersa, Artur ganhou os podéres marinhos de que hoje ainda ¢
possuidor. Mais tarde, conheceu Aqualad, um jovem que viera também de Atlan-
tis, e déle se tornou parceiro. Mais tarde ainda conheceu Mera, sua atual esposa,
e com ela se casou (Aquaman n.° 13, de abril de 1970).

Amigos principais: Aqualad, Aquamoca, Batman, Super-Homem, Arqueiro Verde,
Miss América, Flash, Gavido Negro, Lanterna Verde, Elektron, Quisp.

Inimigos principais: Orm (o Senhor do Oceano, que é seu meio-irmao) Monstro
Aquitico, Pomoxis, Bardo Debois, Quirk.

As aventuras de Aquaman sdo publi-
cadas na revista Aquaman (mensal)
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14. MIRIAM LANE — Almanaque Batman 1971
Reimpresso em Estréia (Caburé) n° 2 (mai/jun/1978)

Dados sébre sua vida: Miriam Lane é reporter, e trabalha para o jomal Planéta Did-
rio, cujo redatorchefe é Perry White, e seus colegas de trabalho sio Clark Kent e
Jimmy Olsen. Tem uma irma chamada Lucy Lane, que é aecromoga e gosta de Jimmy
Olsen. Super-Homem nio sabe, ao certo, se Miriam pode ser considerada pior do
que seus inimigos, pois ndo o deixa em paz o dia inteiro, ora caindo de edificios €
sendo salva por éle, ou tentando provar que Clark Kent e Super-Homem sio a
mesma pessoa, ou mesmo tentando forgd-lo a casar-se com ela. J4 recusou intime-
ros pedidos de casamento de outros homens, pois ainda continua na esperanga de
que Super-Homem, algum dia, ainda se case com ela.

Amigos principais: Clark Kent, Super-Homem, Jimmy Olsen, Perry White, Lucy
Lane, Professor Potter, Supermoga, Batman, Robin.

Rivais: Lana Lang e Miss América.

Inimigos principais: Mulher-Gato, Luthor, Galhofeiro, Brincalhdo, Brainiac, Mr.
Mxyzptlk.

Miriam Lane aparece nas revistas Super-
man, Superman-Bi ¢ O Homem de Ago.
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15. ROBIN — Almanaque Batman 1971

Reimpresso em p&b em Superman-Bi (2% série) n° 6 (mar/abr/1978)

Dados sbbre sua vida: Quando ainda crianga, seus pais eram trapezistas de um
circo. O dono se recusou a pagar “protegio” a chantagistas, e éles morreram
durante um némero, pois os trapézios tinham sido sabotados. Batman chegou
para resolver o caso, e, conversa vai, conversa vem, decidiu adotar Dick, tornan-
do-o seu auxiliar. Muitos anos se passaram, e, apés concluir o curso secundario,
Robin foi para a universidade, distanciando-se de Batman e da Turma Tita. Ago-
ra, também aparece em aventuras separadas, contando sua vida na universidade.

Amigos principais: Batman, Super-Homem, Kid Flash, Dianinha, Aqualad, Ricar-
dito, Rapina, Columba, Lilith, Rapaz-Fera, Cometa, Joshua, Jimmy Olsen, Méga-
-Morcégo (Batmoga), Superboy, Supermoga, Flash e Joe.

Inimigos principais: Charada, Coringa, Mulher-Gato, Chapeleiro Louco, Super-
-Homem Composto, Pingiiim, Formiga, Estilista Louco, Capitdo Tigre, Moto-
ciclista Louco, o Rei do Limbo, as Criaturas da Outra Dimensao, Polichinelo e
Duplo X.

As aventuras de Robin aparecem nas revis-
tas Batman, Batman-Bi, O Heréi e Invictus.
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16. MATT DILLON — Almanaque Batman 1971

Reimpresso em p&b em Superman (5% série) n° 12 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Desde pequeno, Matthew Dillon sempre gostou e quis
ser xerife. Aos dezenove anos, foi auxiliar do delegado, que, naquela época, era
Barton Bart. Com o falecimento déste, foi ocupar um dos postos mais importan-
tes de Dodge City, ou seja, de Xerife. Gragas a sua fama de mantenedor da or-
dem e de 6timo pistoleiro, conseguiu ser respeitado por todos os cidadios.

Amigos principais: Chester, Jeb Doane, Kitty, Tex Anders, Grace Woods,
Charlie Cooke, Linda.

Inimigos principais: Wolf Ferris, o Bardo, Dandy Dunbar.

As aventuras de Matt Dillon sdo pu-
blicadas na revista Reis do Faroeste.
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17. ZORRO — Almanaque Superman 1971

Reimpresso em p&b em Batman (4° série) n° 12 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Um grupo de foras-da-lei emboscou a patrulha onde John
Reid se encontrava, matando a todos — exceto a éle préprio e a seu irmio.

Foi salvo por Tonto, e passou a usar a mdscara (para melhor combater os ban-
didos) e balas de pratas (de uma mina secreta).

Amigos principdis: Tonto, Dan Reid, Juquinha e Jane.

Inimigos principais: Slim, Brazos Bill, Ruck Mason, Duke Morgan, Sky Webster,
Falcio Negro, Rance Driscoll, Carlos Cortez, Rodney Dixon, Silas Laurel, Ben-
ton, Zacarias Terril, Windy Burton, Lee Shaffer, Rox Mc Gill, Pena-Leve, Mugs
Delroy, Banqueiro Grant e Ruivo.

Zorro é personagem
da revista Zorro,
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18. TONTO — Almanaque Superman 1971

Reimpresso em p&b em Tarzan (5° série) n° 12 (mar/1978)

Dados sdbre sua vida: Ao salvar um guarda-rural de uns bandidos que atacavam
uma patrulha, Tonto déle se tomou companheiro de aventuras e amigo insepa-
rivel. O ex-guarda, que todos julgavam morto, usou mdscara para se proteger e
melhor combater o Mal e a Injustica.

Amigos principais: Zorro, Dan Reid, Juquinha, Jane e Urso-de-Pedra.

Inimigos principais: Pena-Leve, Falcio-Negro, Slim, Brazos Bill, Ruck Mason,
Guerreiros-Lobos, Duke Morgan, Sky Webster, Rance Driscoll, Carlos Cortez,
Rodney Dixon, Silas Laurel, Benton, Zacarias Terril, Windy Burton, Lee Shaffer,
Rox Mc Gill, Mugs Delroy, Banqueiro Grant e Ruivo.

As aventuras de Tonto sdo
publicadas na revista Zorro,
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19. HULK — Almanaque Superman 1971
Reimpresso em Tarzan n° 22 (mar/1978) e Invictus n° 9 (dez/1978/jan/1979)

Dados sébre sua vida: Ao salvar Rick Jones, um jovem que estava com o carro pa-
rado em uma é4rea de testes nucleares, Bruce Banner foi atingido pela intensa ra-
diagio dos raios gama, que freqiientemente o transformavam — sempre que
suas pulsagoes cardiacas se descontrolavam — em um monstro verde que os ou-
tros comegaram a chamar de Hulk. Bruce ama Betty, a filha do General Ross,
mas hia uma forte oposi¢io paterna.

Amigos principais: Rick Jones, Betty, Ross e Ka-Zar.

Inimigos principais: Homem-Aranha, Thor, Capitio América, Quarteto Fantasti-
co, Camaledo, Gérgona, Fantasma Espacial, T iran us, Bumerangue, Executor,
Metaléide, Lider, Doutor Zaxon, Hércules, Toupeira, Mata-Hulk, Império Secre-
to, Mandarim, Homem-Areia, Monstro Radioativo, Namor, os Raios Humanos,
o Estranho, Surfista Prateado, a Abominagido, o Alto Evolucionirio, Rino e o Pa-
rasita Espacial.

Hulk é personagem
da revista A Maior.
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20. SUPER-HOMEM — Almanaque Superman 1971
Reimpresso em O Herdi (Sarg. Rock) n° 6 (jun/1978)

Dados sébre sua vida: Quando ainda crianga, Kal-El foi arremessado ao Espago,
em um foguete construido por seu préprio pai, a fim de escapar a explosao que
ameagava Krypton. O foguete veio cair aqui na Terra, conforme planejado por
Jor-El. Os raios do Sol, uma estréla amarela, e mais a baixa gravidade da Terra,
lhe deram superpodéres. O foguete foi visto por Jonatan e Marta Kent, um casal
sem filhos, que o adotaram, dando-lhe 0 nome de Clark, pois 0 nome de solteira
de Marta era ésse. Os dois perceberam logo que o menino tinha superpodéres, e
o ajudaram a desenvolvé-los. Ao crescer, Clark se tornou Superboy, e protegeu sua
cidade, Pequendpolis, contra os malfeitores. Apés a morte dos pais, Clark (ja
adulto) foi para Metrépolis, uma das cidades mais importantes do pais. E 14 fi-
cou conhecido por Super-Homem, numa luta renhida contra o crime.

Amigos principais: Miriam Lane, Jimmy Olsen, Perry White, Supermoga, Bat-
man, Robin, Lori Lemaris, Ronal, Lana Lang, Lucy Lane (irma de Miriam),
Elektron, Miss América, Gavido Negro, Lanterna Verde, Arqueiro Verde, Aqua-
man ¢ Flash.

Inimigos principais: Lex Luthor, Brainiac, Parasita, Zha-Vam, Aniquilador, Hér-
cules, a Legiio Adulta, Mr. Mxyzptlk, Metallo, Kralik e Cara-de-Barro.

Super-Homem é personagem das revis-
tas Superman, Superman-Bi e Invictus.
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21. HOMEM-ARANHA — Almanaque Zorro 1971
Reimpresso em Tom & Jerry Extra n° 25 (mai/1978)

Dados sébre sua vida: Ao ser picado por uma aranha radioativa, Peter Parker ga-
nhou podéres, além de ter sua fér¢a muscular aumentada. Com seu génio cien-
tifico, aperfeigoou um fluido (semelhante ao de uma teia) e um ejetor. Decidiu,
entdo, ser super-herdi, mas as dificuldades apareciam diante déle, cada vez mais
numerosas: sua tia May sempre esta doente; J. Jonah Jameson, dono do Clarim
Didrio, anda sempre atris de Peter, 4 procura de fotografias sensacionalistas; e
até no amor, Peter é mal sucedido. Nosso heréi vive em meio a alucinagio, num
mundo louco que nio o compreende, pressionando-0 mais e mais.

Amigos principais: Tia May, Flash Thompson, Betty Brant, Tocha Humana, De-
molidor, Ka-Zar, Frederik Foswell

Inimigos principais: Homem-Areia, Camaledo, Abutre, Reparador, Doutor Octo-
pus, Doutor Destino, Cérebro Vivo, Electro, Kraven, Duende Verde, o Diretor
do Circo, Escorpiio, Hulk, Mestre do Crime, Fancy Dan, Boi, Montana, Homem
Moldado, Meteoro, Rino, Lagarto, Britador e J. J. Jameson.

As aventuras do Homem-Aranha séo
publicadas na revista 0 Homem-Aranha.
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22. THOR — Almanaque Zorro 1971
Reimpresso em Tom & Jerry n° 30 (mar/1978)

Historico: Quando em férias, o Doutor Don Blake presenciou a chegada de uma
frota de invasores de outro planéta — os homens-rocha de Satumo — e se foi
esconder em uma caverna, onde achou um estranho cajado, que, além de lhe
dar imortalidade, transformava-o numa encamagio de Thor, o legendario deus da
mitologia noérdica, o Senhor do Trovdo. Para tal, bastava bater na terra com a
ponta do cajado. Assim, de humilde médico manco, num brilho esplendoroso,
éle passava ao grande deus mitoldgico, com todos os seus podéres. Apds deter os
invasores, resolveu dedicar a sua vida contra o crime. Algum tempo depois, des-
cobriu 0 caminho para Asgard — a terra lenddria onde moravam as divindades
nérdicas — a Ponte do Arco-Iris, guardada pelo fiel Heimdall. La conheceu a
bravura de Balder; a ira de Odin; a beleza e heroismo de Sif; as veleidades he-
réicas de Volstagg — e, também, o poder maléfico de seu meio-irmio, Loki, que
lhe deu muitas dores de cabega, até que Odin o langou ao Espago. Suas aven-
turas estdo cheias da agdo, entremeadas com divindades e eventos mitoldgicos.

Amigos principais: Odin, Balder, Volstagg, Sif, Harris Hobs, Jane Foster (seu
primeiro amor malogrado ), Hércules, Capitio América e 0o Homem de Ferro.

Inimigos principais: Homens-rocha de Saturno, Cavalio (Homem-Absorvente),
Loki, Homem-Lava, Hulk, Namor, Merlin, Copiador, Cobra, Mister Hyde, Ho-
mem-Radioativo, Sindur, Zarrko (0 Homem do Futuro ), Gargula, o Destruidor,
o Deménio, Pluto, Ego, o Planéta Vivo e os Andes.

Thor é personagem da revista A Maior.
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23. DEMOLIDOR — Almanaque Zorro 1971
Reimpresso em O Herdi (Sarg. Rock) n° 7 (jul/1978)

Dados sébre sua vida: Ao salvar um velhinho cego e surdo de ser atropelado por
um caminhdo que transportava materiais radioativos, Matt Murdock perdeu a vi-
sd0, pois recebera uma carga de radiagio nos olhos. Tal radiagio aumentou todos
os seus podéres, dando-lhe superaudigdo, maior agilidade — isso o ajudava ndo
s6 agir perfeitamente bem (como se pudesse ver), como, até, ler pelo tato
as letras impressas de um jonal. Surgiu, entdo, mais um super-her6i naquele uni-
verso tio povoado. Matt continuou os estudos, e, ao se formar em Direito, abriu
um escritério de advocacia, em sociedade com um antigo colega de escola, Fran-
klin Nelson. Matt ama sua secretaria, Karem Page, mas ndo tem coragem de
se declarar a ela.

Amigos principais: Foggy Nelson, Karen Page, Homem-Aranha e Ka-Zar.
Inimigos principais: Garra, Electro, Coruja, 0 Homem Purpireo, Pemalta, En-
guia, Boi, Senhor Médo, Namor, Organizador, Gato, Macaco, R, Homem-Pis-

saro, Plunder, Gladiador, Bandido Mascarado, Dangarino, Cérebro e Tri-Andrdi-
de (Homem-Triplo).

As aventuras do Demolidor sdo pu-
blicadas na revista O Demolidor.
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24. ARQUEIRO VERDE — Almanaque Zorro 1971
Reimpresso em p&b em Tarzan-Bi (2° série) n® 6 (mar/abr/1978)

Dados sbbre sua vida: Oliver Queen, milionario, resolveu dedicar sua vida contra
o crime, adotando entio a identidade do Arqueiro Verde, inspirada em Robin
Hood. Foi Superboy quem o iniciou na dificil arte do manejo do arco e flecha.
Algum tempo depois, o Arqueiro Verde adotou Roy Harper, que se tomou seu
auxiliar e companheiro de luta, Ricardito. Ultimamente, porém, ndo tem tido
tempo para lutar contra o crime: a sua identidade de industrial o prende, ndo
lhe dando oportunidade de ser super-heréi — quase nio aparece em missbes com
a Liga da Justiga.

Amigos principais: Batman, Ricardito, Aquaman, Elektron, Miss América, Ajax,
Super-Homem, Robin e Flash.

Inimigos principais: Arqueiro do Arco-Iris ¢ Minotauro.

O Arqueiro Verde é persona-
gem da revista Lancamento.
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25. SUPERMOCA — Almanaque Tarzan 1971

Reimpresso em Zorro n° 22 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Quando o planéta Krypton explodiu, morrendo bilhdes de pessoas,
uma cidade foi arremessada inteira ao Espago. Era a cidade de Argo, onde morava o cien-
tista Zor-El, irmdo de Jor-El, o pai do SuperHomem. Os moradores de Argo viveram du-
rante muito tempo em sua cidade, pois uma grande massa de ar acompanhava aquéle frag-
mento do planéta Krypton, e éles inventaram miquinas de fabricar comida sintética. Zor-
-El teve uma filha — Kara — e, quando esta j4 era uma mocinha, um enxame de meteo-
ros furou a protegio de chumbo que havia no chio da cidade, deixando passar os raios da
kryptonita contida no subsolo. Zor-El enviou a Terra um foguete com sua filha, enquanto
os habitantes de Argo morriam envenenados pelas radiagdes mortais. Chegando A Terra,
Kara adquiriu superpodéres — e conheceu seu primo, Super-Homem. Adotou a identida-
de secreta de Linda Lee, e foi morar no Orfanato de Midvale. Anos mais tarde, Lin-
da foi adotada por Fred Danvers e sua espdsa. Certo dia, Linda (j4 entdo conhecida no
mundo inteiro como Supermoga) teve a feliz surprésa de descobrir que seus verdadeiros
pais estavam ainda vivos, em uma dimensdo imaterial, paralela 4 Zona Fantasma: a Zona
da Sobrevivéncia. Gragas a ajuda de seus pais adotivos, Supermoga conseguiu trazélos de
volta 4 nossa dimensio — e Zor-El e Allura, entdo, foram viver em Kandor, a cidade re-
duzida pelo temivel bandido Brainiac, a qual se encontra, agora, engarrafada, na Fortaleza
da Solidio de Super-Homem.

Amigos principais: Super-Homem, Batman, Robin, Dick Malverne, Batmoga, Legido dos
Super-Herdis (especialmente Brainiac 5), Supercavalo, Raiado, Lori Lemaris, Lena Thorul
(irmd de Lex Luthor), Miss América, Krypto, Miriam Lane, Jimmy Olsen, Perry White,
Lana Lang, Mdg¢a Maravilha, Homem-Maravilha e Jerro.

Inimigos principais: Lex Luthor, Lesla-Lar, Chama Negra, Kru-El, General Zod, Jax-Ur,
Homem Positivo, o Monstro Infinito, Mr. Mxyzptlk, Brainiac ¢ Drang (Doutor Sobrena-
tural).

Supermoga é personagem
da revista Star Album,
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26. MOCA INVISIVEL — Almanaque Tarzan 1971
Reimpresso em Papai Noel (Alceu e Roque) n° 4 (jun/1978)

Dados sébre sua vida: Em sua identidade de Susan Storm, ela e os outros mem-
bros do Quarteto Fantistico, na 4nsia de serem os primeiros homens no Espaco,
passaram por um fluxo de raios césmicos que os afetaram de maneiras diferen-
tes. O efeito em Susan foi o de poder ficar invisivel 2 vontade, bastando, para
isso, uma simples ordem mental. Brevemente, Susan Storm passara a se chamar
Susan Richards, pois ela se casara com Reed (Senhor Fantastico) Richards. Is-
so ocorrerd futuramente, numa revista da Ebal.

Amigos principais: Reed Richards, Johnny Storm (Tocha Humana, que € seu ir-
mio ), Ben Grimm (O Coisa), Alicia (namorada de O Coisa), Homem-Formi-
ga (que foi, mais tarde, rebatizado de Gigante, por ter mudado seu poder), Ho-
mem-Aranha e Sargento Fury.

Inimigos principais: Hulk, Namor, Doutor Destino, Turma da Rua Yancy, Ca-
veiras do Espaco, Mestre Miraculoso, Homem-Toupeira, Pensador Louco, Fe-
tichista (também conhecido como Mestre dos Bonecos), Fantasma Vermelho,
Homem Molecular, Monge do Odio e Fara6.

Mdga Invisivel é persona-
gem da revista Estréia!
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27. HOMEM DE FERRO — Almanaque Tarzan 1971
Reimpresso em p&b em Zorro (4° série) n° 12 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Em 1963, no Perimetro de Defesa Norte-Americana do
Vietni, Tony Stark recebeu estilhagos no coragdo, quando da explosio de uma
armadilha. Tony foi capturado por Wong Chu, o lider inimigo, e os médicos
logo deram o veredito: éle estava condenado! Mesmo, assim, Tony teve de tra-
balhar, até i hora da morte, para as forgas inimigas, assistido pelo Professor Yen-
sen. O que os inimigos ndo sabiam era que Tony estava aperfeicoando uma ar-
madura de ferro, capaz de manté-lo vivo, a qual poderia ser usada contra os ti-
ranos. O bravo Yensen, ao ver que os inimigos se aproximavam do laboratério
onde estavam, percebeu que todo o plano iria por 4gua abaixo, se nao fizesse al-
guma coisa... ¢ Yensen serviu de alvo aos soldados, fingindo tentativa de fu-
ga. Tony conseguiu terminar a armadura a tempo, e com ela escapou... a fim
de dar a caga aos malfeitores de todo o mundo. E assim prossegue, até hoje.

Amigos principais: Janice Cord, Jasper Sitwell, Nick Fury, Capitio América e
or.

Inimigos principais: Mandarim, Camaleio, Homem de Titinio, Toupeira, Dina-
mo Fantistico, Fetichista, Pensador Louco, Cavaleiro Negro, Visionario, Ulti-
mor, Derretedor, Gargula, Chicote, Primo Morgan, Demolidor (criacao do pai
de Janice Cord), Unicémio, Gladiador, Hulk e Namor.

Homem de Ferro é perso-
nagem da revista A Maior.
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28. JIMMY OLSEN — Almanaque Tarzan 1971
Reimpresso em Lancamento (Galax) n° 4 (jun/1978)

Dados sobre sua vida: Jimmy QOlsen perdeu os pais ainda rapazinho, em um de-
sastre. Jimmy decidiu, entdo, trabalhar para poder se sustentar, e foi procurar
emprégo no Planéta Didrio, iniciando sua carreira como “foca”’; hoje em dia, ¢
um dos seus maiores reporteres, ao lado de Miriam Lane e Clark Kent. Futura-
mente, Jimmy descobrird que seu verdadeiro pai ndo estd morto — mas s6 o
salvard a duras penas. Jimmy gosta de Lucy Lane, irma de Miriam Lane, mas es-
ta nao lhe “da muita bola”.

Amigos principais: Clark Kent (Super-Homem ), Miriam Lane, Mark Olsen, Hal
Rand, Lucy Lane, Professor Potter, Perry White, Supermoga, Batman, Robin,
Aquaman e Legido dos Super-Herois.

Inimigos principais: Luthor, Brainiac, Brincalhdo e Mr. Mxyzptlk.

Jimmy Olsen é personagem da
revista O Homem de Aco.
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29. NAMOR — Almanaque Invictus 1971

Reimpresso em Superman n° 23 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Namor, como descendente direto de Netuno, é o Rei de
Atlintis — e o simbolo de seu poder é o tridente de Netuno. Namor era um
heréi, nos tempos da II Grande Guerra, quando subitamente desapareceu, pois
tinha perdido a meméria. Nao se lembrando mais de quem era, foi morar em
um corti¢o e 14 permaneceu durante longos anos, quando foi encontrado por
Johnny Storm — o Tocha Humana, um dos membros do Quarteto Fantastico
— e recobrou a meméria. Namor, entdo encontrou seu antigo império semides-
truido, e jurou ddio a superficie. Com muito esférgo e com a ajuda dos sobre-
viventes de Atlintis, conseguiu reconstrui-la e é 14 que hoje vive. Namor tem
uma queda especial por uma dama de sua cérte — Lady Dorma — e pela Mé-
¢a Invisivel, do Quarteto Fantistico.

Amigos principais: Lorde Vashti, Lady Dorma, Triton, os Inumanos e o povo de
Atléntis.

Inimigos principais: Attuma, Homem de Ferro, Hulk, Capitdo América, Tocha

Humana, Fetichista (Mestre dos Bonecos), Leviati, Destino, Dragorr, Byrrah,
Plunder, Homem-Planta e Tubario-Tigre.

Principe Submarino é perso-
nagem da revista Super X.
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30. BATMAN — Almanaque Invictus 1971

Reimpresso em Batman n° 22 (mar/1978)

Dados sébre sua vida: Ao ver um ladrao matar seus pais a sangue frio, o jovem
Bruce decidiu dedicar a vida 4 caga aos malfeitores, para evitar que 0 mesmo se
repetisse com outros infelizes. Bruce escolheu, como simbolo, o morcégo, pa-
ra inspirar terror aos criminosos. Anos mais tarde, adotou Dick Grayson, cujos
pais, acrobatas, tinham perecido, durante uma apresentagio no circo onde traba-
lhavam, e o tormou seu auxiliar, com o nome de Robin. Batman e seu jovem
amigo sio conhecidos, mundialmente, como a Dupla Dinidmica. Alguns anos
mais tarde, Robin concluiu o curso secundirio e se matriculou na Universidade
de Hudson, separando-se de Batman. Batman, agora, age sozinho, ndo s6 dando
caca aos bandidos como antes, mas resolvendo também problemas de or-
dem sentimental e encontrando novos amigos em sua vida.

Amigos principais: Super-Homem, Flash, Arqueiro Verde, Aquaman, Sargento
Rock, Adam Strange, Miss América, Canarinho, Pantera, Turma Titi, Elektron,
Espectro, Homens Metalicos, Rastejante, Homem de Plastico, Gavido Negro, Su-
permoga, Lanterna Verde e Os Britos.

Inimigos principais: Charada, Coringa, Mulher-Gato, Pingiiim, Chapeleiro Lou-
co, Super-Homem Composto, Bork, Orm (o Senhor do Oceano), Minotauro,
Von Stauffen, Morcegomem, Bario Hans Von Hammer, Eclipso, Cara-de-Barro,
Luthor e Brainiac.

Batman aparece em Bal-
man, Batman-Bi e Invictus.
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31. CAPITAO AMERICA — Almanaque Invictus 1971
Reimpresso em Lancamento Edi¢do Extra (Os Cacadores de Estrelas) (jun/1978)

Dados sébre sua vida: Steve Rogers, antes um fraco rapazinho, ganhou a sua for-
ca gracas a uma experiéncia realizada no periodo da guerra. Steve decidiu man-
ter sua identidade em segrédo, e se tornou o Capitio América. Pouco tempo
depois, arranjou um parceiro, de nome Bucky — e, juntos, passaram a combater
os inimigos. Capitio América se culpa pela morte de seu parceiro, quando de
uma explosio, causando-lhe isso inimeros problemas nervosos. Capitio América
permaneceu congelado em um “iceberg” durante cérca de vinte anos, sendo en-
contrado pelos Vingadores, em nossos dias atuais. O choque da morte de seu
amigo, mais o deslocamento de época que sente, aliados a outros probleminhas
ndo menos importantes lhe valeram, sem ddvida alguma, ser o super-her6i que
tem mais problemas existenciais, atualmente.

Amigos principais: Falcao, Homem de Ferro, Pantera Negra, Thor, Demolidor,
Ricky Jones, Nick Fury, Agente 13 e Dundum.

Inimigos principais: Caveira, Zemo, Batroc, Adaptéide, Centauros Motorizados,
Escorpido, Brutamontes, Suprema, Orcib, Hulk ¢ Namor.

Capitdo América é perso-
nagem da revista A Maior.
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32. BRETT MACDONALD — Almanaque Invictus 1971

Reimpresso em Mindinho (Os Monstrinhos e a Bruxa Caxuxa) n° 5 (jun/1978)

Dados sébre sua vida: Brett Mac Donald foi um daqueles que emigraram de seu
pais de origem para aquéle outro que estava se formando ... os Estados Unidos
da América. Logo de saida, éle encontrou Merriwether Lewis, um dos organiza-
dores da Expedigao Lewis-Clark, que pretendia alargar as fronteiras norte-ame-
ricanas. E foi naquelas terras indspitas que conheceu a bela e jovem india Si-
caweja, que, mais tarde, se tomou sua espdsa. Brett logo depois teve um filho, a
quem deu o nome de Pat. Anos depois, Brett comprou um rancho, e 14 passou
a viver. Dai para diante, sdo desenroladas as aventuras de seus descendentes,

pois sua familia foi uma das que mais contribuiram para o desenvolvimento dos
Estados Unidos da América.

Amigos principais: Clark, Lewis, Touissant, Mulligan, Davy Crockett e Peque-
no-Urso.

Inimigos principais: Lassiter, Hank, o “Bigodinho”, Cheyenne e Lontra.

As aventuras da familia de Brett Mac
Donald sdo publicadas em Epopéia-Tri.
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